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Vorwort

Die von der Stiftung Zuhéren initiierten Horclubs sind ein Erfolgsmodell: An mittlerweile liber 2000
Schulen, Kindergarten und anderen Bildungseinrichtungen treffen sich jede Woche Kinder, um frei
von Leistungsdruck spielerisch das genaue Hinhéren und Zuhéren zu tiben. Damit wird eine Schlis-
selkompetenz gestarkt, die unerldsslich ist fiir Lernerfolge in der Schule, gelingendes soziales Mitei-
nander und fiir das Entdecken der vielen Kldnge, die unsere Welt bereichern.

Auch viele Forderschullehrer haben deshalb die Horclubs als Modell der Zuhorforderung entdeckt:
Die Schiiler spielen Zuhorspiele, erzeugen Gerausche und nehmen sie auf, und sie héren gemeinsam
die Horspiele aus den von der Stiftung Zuhoren angebotenen HorSpielSets. Dabei stehen die betreu-
enden Padagogen jedoch vor einer Herausforderung: Fiir Kinder und Jugendliche mit sonderpadago-
gischem Forderbedarf muss die Auswahl der Horspiele an ihre besonderen Bediirfnisse angepasst
werden. Manche Horspiele sind wegen ihrer akustischen Gestaltung fiir Schiiler mit eingeschrankter
Horfahigkeit nur schwer verstandlich. Andere wiederum kénnen von schwerhérigen Kindern sehr
gut erfasst werden, liberfordern aber Schiiler mit Forderbedarf im Bereich Sprache oder sollten erst
in hoheren Klassenstufen eingesetzt werden.

Die Stiftung Zuhoren hat deshalb, unterstiitzt vom Bayerischen Kultusministerium, eine Arbeitsgrup-
pe von Forderschullehrern gebildet und mit ihnen gemeinsam den vorliegenden Leitfaden erarbeitet.
Er richtet sich sowohl an Lehrkrafte an Forderschulen, die einen Horclub einrichten wollen, als auch
an Kollegen allgemeiner Schulen, wo im Zuge der Inklusion zunehmend Schiiler mit unterschiedli-
chen Begabungen und Lernvoraussetzungen gemeinsam unterrichtet werden.

Der Leitfaden geht auf folgende Forderschwerpunkte ein:

- Forderschwerpunkt emotional-soziale Entwicklung
— Forderschwerpunkt Lernen

— Forderschwerpunkt Sprache

- Forderschwerpunkt Horen

— Forderschwerpunkt geistige Entwicklung

Der Leitfaden zeigt auf, welche Moglichkeiten die Zuhorférderung in den einzelnen Forderbereichen
eroffnet und auf welche spezifischen Bedingungen Riicksicht genommen werden sollte. Er macht
Vorschlage fiir den Einsatz von Horspielen aus den HorSpielSets, die sich in den verschiedenen For-
derschwerpunkten bewahrt haben, weist auf weitere empfehlenswerte Produktionen hin und listet
eine Reihe bewahrter Zuhorspiele auf. AuBerdem geht er auf die akustischen Rahmenbedingungen
ein,die fur eine gelingende Zuhorférderung unverzichtbar sind und gibt Tipps fuir die Produktion von
Horstiicken mit Schiilern. Einige Beispiele kénnen erganzend auf der Website der Stiftung Zuhoren
www.stiftung-zuhoeren.de angehort werden.

Wir hoffen, damit alle unterstiitzen zu kdnnen, die Horclubs fiir Kinder mit sonderpadagogischem
Forderbedarf anbieten und wiinschen ihnen und ihren Schiilern viele unterhaltsame, bereichernde
und spannende Zuhoérstunden!






1. Zuhorforderung in Horclubs und als Unterrichtsprinzip

von Judith Schénicke

JFledermduse®, ,Lauschenden Luchse” oder ,Ohrenspitzer” treffen sich in ihrer ,,Horoase” oder im
,Ohrclub®. Diese Namen, die sich Kinder fiir ihre Horclubs ausgesucht haben, weisen auf ein wich-
tiges Kennzeichen dieses Konzepts zur Zuhorforderung hin: Es macht Freude. Denn die Zuhérkom-
petenz der Kinder und Jugendlichen wird in Horclubs spielerisch gestarkt, frei von Leistungsdruck.
Zuhorspiele werden gespielt, Gerauschratsel geldst, eigene Klange produziert und aufgenommen.
Im Mittelpunkt steht das gemeinsame Anhdren von Hérspielen und die anschlieBende Reflektion
des Gehorten durch Gesprache, Rollenspiel, bildnerisches Gestalten, musikalische Inszenierungen

und Bewegungsspiele.

Viele Elemente der Zuho6rforderung kénnen aber auch in den Unterricht integriert werden, sowohl
als Vorbereitung auf die akustische Vermittlung von Informationen als auch als Methode bei der
Erarbeitung von Lerninhalten: Ubungen aus dem Hérclub-Repertoire machen die Kinder aufnah-
mebereit und Aufgaben aus Mathematik, Deutsch, Heimat- und Sachkunde werden mit Zuhérele-
menten gestaltet.

Noch weiter gehen Einrichtungen, die das Zuhéren im gesamten Schulalltag im Blick behalten, um
sich zur zuhorfreundlichen Schule weiterzuentwickeln, in der eine Kultur des wertschatzenden ei-
nander-Zuhérens herrscht. Dies beginnt mit der Uberpriifung der taglichen Abldufe im Schulleben
auf ihre Auswirkungen auf das Zuhéren (siehe dazu auch das folgende Kapitel ,,Wiinschenswerte
Rahmenbedingungen®).

Das Projekt ,,Ganz Ohr sein“ der Ludwig-Maximilians-Universitat Miinchen zeigte, welche Effekte
regelmaBige Zuhorforderung hat: Die Kinder werden sensibler fiir die akustischen Gegebenheiten
ihrer Umgebung und in der Folge gehen die wahrgenommene Ablenkung durch den Banknachbarn
und die wahrgenommene Lautstarke in der Klasse zuriick.” Die Schiiler stellen eine bessere Verstand-
lichkeit der Lehrerstimme fest und einzelne Lehrerinnen konstatieren einen Zuwachs an Sprechdeut-
lichkeit und -genauigkeit der Kinder.

Die positiven Auswirkungen von Zuhérférderung gehen aber noch viel weiter und kénnen in einem
plakativen Satz zusammengefasst werden: Zuhéren kdnnen macht schlau. Denn Zuhoérférderung
starkt Kinder darin, sich auf nur einen Sinn zu konzentrieren, ihre Aufmerksamkeit zu richten, tiber
einen langeren Zeitraum zu halten und bewusst hinzuhéren. Die auditive Wahrnehmung wird ge-
schult und damit in der Folge die Kommunikationskompetenz und Sprachkompetenz gestarkt. Da-
mit wird das Verstehen von Zusammenhangen und Inhalten ermdglicht, die sonst nicht begreifbar
gewesen waren. Zuhérkompetenz stellt somit eine Basiskompetenz dar.

Zuhorférderung ermoglicht den Schiilern zudem eine Begegnung mit Kultur. Denn ein zentrales
Element der Zuhorforderung in Horclubs ist das gemeinsame Anhéren von CDs mit Horspielen und
Lesungen.Kindern und Jugendlichen, die sich mit dem Lesen schwer tun, wird somit eine Alternative

1 Projekt “GanzOhrSein”, Lehrstuhl Grundschulpadagogik und —didaktik, LMU Miinchen, Zusammenfassung der wichtigsten
Ergebnisse, abrufbar unter http://www.paed.uni-muenchen.de/~gos/ganz_ohr_sein/pdfs/theorie_evaluation_ergebnisse.
pdf



eroffnet, literarische Texte kennen zu lernen, zu geniefen und am Austausch uber Literatur teilzu-
haben.Wenn die Schiiler im Horclub selbst Horereignisse gestalten, werden dariiberhinaus Fantasie
und Kreativitat gestarkt.

SchlieRlich tragt die Form der Zuhorforderung, wie sie in Horclubs praktiziert wird, zur Mediener-
ziehung bei: Sie lernen sowohl Medien sinnvoll einzusetzen und bewusst zu konsumieren als auch

selbst Medienbeitrage zu produzieren.

1.1.Wiinschenswerte Rahmenbedingungen fiir die Zuhérférderung

Schiiler, die einem Lehrer zuhoren, leisten eine gewaltige Aufgabe: Sie miissen sich motivieren und
Interesse fiir das Vorgetragene entwickeln, ihre Aufmerksamkeit darauf richten und sich konzent-
rieren, sie miissen Nebengerausche ausblenden, das Gehorte sprachlich erfassen, analysieren und
seinen Sinn verstehen, die neu vermittelten Inhalte mit ihrem Vorwissen abgleichen und integrie-
ren und schlieRlich Schliisse aus dem Gesagten ziehen.? Dieser anspruchsvolle Prozess gelingt nur,
wenn die Akustik der Klassenrdume ein gutes Horen ermoglicht und sich alle Beteiligten riicksichts-
voll verhalten.

Eine geringe Nachhallzeit im Klassenzimmer ist aus drei Griinden wichtig: Die Sprachverstandlich-
keit ist in halligen Raumen schlecht, weil nachfolgende Silben von den vorangegangenen libertont
werden. AulRerdem konnen Nebengerdusche, wie z. B. Blattern, die Stimme des Sprechers tiberlagern
und damit das Verstandnis erschweren. Und schlieRlich storen Storgerausche das Kurzzeitgedachtnis,
das beim Lesen und beim Horen benétigt wird, um den Sinn von Satzen zu erfassen.3

Bei sehr schlechter Akustik wird nur ein Einbau schallschluckender Absorberplatten an der Decke
u.d. helfen. Doch oft kdnnen Lehrkrafte und Schiiler bereits mit kleinen MaBnahmen viel bewirken:
Knarzende Tiiren werden ge6lt, Filzgleiter an Stiihle angebracht, Tischunterlagen aus Moosgummi
gebastelt, Tiren mit Korkplatten oder schallschluckenden Folien beklebt, schallschluckende Stoff-
bahnen aufgehangt. Materialien, wie z. B. Stifte, werden in ausgepolsterten Schachteln oder Kérben
aufbewahrt anstatt in Blechdosen. Dass die verwendeten CD-Spieler von guter Qualitat sein mis-
sen, nicht dumpf klingen, rauschen oder drohnen, versteht sich von selbst. Bei der Raumgestaltung
sollte man darauf achten, dass eine gemiitliche Zuhérumgebung fiir Phasen des langeren Zuhorens
entsteht, die den Bediirfnissen der Schiiler entspricht: Wer will, legt sich auf einen gemiitlichen
Teppichboden oder macht es sich mit einem Zuhorkissen auf der Schulbank bequem. Viele Schiiler
mogen es, wenn das Zimmer etwas verdunkelt wird. Wichtig ist, dass moglichst viele AuRenreize

ausgeschaltet werden.

Auch riicksichtsvolles Verhalten aller in der Schule Tatigen tragt dazu bei, das Zuhoren zu erleich-
tern und konzentriertes Arbeiten zu unterstiitzen: So kann vereinbart werden, dass nicht mehr an-
geklopft wird, bevor jemand einen Raum betritt, oder ein entsprechendes Schild an der Tiir bittet

2 s.Imhof, Margarete: Zuhdren lernen und verstehen. In: Zuhérkompetenz in Unterricht und Schule, hrsg. von Bernius, Volker,
Imhof, Margarete, Vandenhoeck und Ruprecht 2010

3 s.Initiative Neue Qualitat der Arbeit: Lirm in Bildungsstatten, hrsg. von Bundesanstalt fiir Arbeitsschutz und Arbeitsmedi-
zin, Dortmund, 2006 und Klatte, Maria: Lirm in Bildungsstatten und seine Wirkung auf Lernende und Lehrende. In: kjl & m
3/2008, S. 61-66.



darum, das Zimmer leise zu betreten. Alle versuchen, sich wahrend des Unterrichts moglichst leise
auf den Fluren zu bewegen. In manchen Schulen gibt es wahrend der Stunden keine Durchsagen
mehr und einige haben den Gong abgeschafft: Die Lehrkrafte behalten selbst die Uhr im Auge und
beenden die Stunde, wenn eine Arbeitsphase, in der sich die Kinder konzentrieren miissen, tatsach-
lich abgeschlossen ist.

Das Bewusstsein fiir den taglichen Larm in Klassenzimmer und Schulgebaude kann mit verschiede-
nen Projekten gefordert werden: Hausschuhtage machen fiir Schiiler und Lehrer erfahrbar, wie viel
jeder Einzelne zum taglichen Ladrm im Schulhaus beitragt. Eine Lirmampel (auszuleihen bei Schuldm-
tern, Unfallkassen oder Kommunen) fiihrt vor Augen, wann und wie laut es ist. Gemeinsam beraten
die Schiiler dann tGiber moégliche Konsequenzen.

1.2. Der Einsatz von Horspielen im Rahmen der Zuhorférderung

Im Mittelpunkt der Horclubstunden steht das Anhéren von CDs mit Horspielen oder Lesungen. Dabei
machen die Kinder die Erfahrung, dass es ein besonderer Genuss ist, eine Geschichte nicht alleine zu

»konsumieren®, sondern gemeinsam zuzuhoren, zu lachen, zu ratseln, wie es wohl weitergeht und
anschlieend liber das Gehorte zu sprechen oder es in anderer Form zu reflektieren.

Anfangs konnen die Kinder in der Regel nur wenige Minuten aufmerksam folgen. Die Geschichte
sollte deshalb in kleinen Abschnitten gehort werden. Mit der Zeit wachst die Zeitspanne, wahrend
der die Schiiler konzentriert zuhoéren kénnen.

Wird das Anhéren erst nach einem oder mehreren Tagen fortgesetzt, sollte zunachst rekapituliert
werden, was bisher in der Geschichte geschah und welche Personen darin vorkamen. Als hilfreich
hat sich dabei erwiesen, den Schiilern Schliisselstellen der CD vorzuspielen. Bei einigen Abspielge-
raten kann man innerhalb eines Tracks schnell ,vorspulen“ und damit bestimmte Stellen ansteuern.
Ist dies nicht moglich, kann man die benétigten Tracks der CD per Computer zunachst ,rippen®, also
kopieren, dann mit einem Schnittprogramm+ aufrufen, die benétigten Stellen ausschneiden und
entweder als Audiofiles wieder auf CD brennen oder auf einem USB-Stick speichern und liber ein
Laptop in der Schule abspielen.

Viele Horspiele sind Inszenierungen von Kinder- oder Jugendbiichern. Manche Lehrkrafte lesen mit
ihren Schiilern zunachst, zumindest auszugsweise, diese litarischen Vorlagen, bevor sie das Horspiel
vorspielen. Sie haben die Erfahrung gemacht, dass die Sensibilitat fiir das Zuhoren so gréRRer wird.

Ein Horspiel kann durchaus mehrere Male angehort werden: Kinder lieben es, die selbe Geschichte

immer wieder zu horen und auf ihre Lieblingsstellen zu warten und sie werden immer wieder etwas
Neues entdecken.

4 Empfehlenswert ist das kostenlose Schnittprogramm Audacity, herunterzuladen unter http://audacity.sourceforge.net/
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1.3. Was ist ein gutes Horspiel?

Zur Beurteilung der Qualitat von Horspielen sollte man nicht nur den Inhalt betrachten, sondern
auch die akustische und sprachliche Gestaltung. Zudem spielen fiir die Auswahl von Horspielen fiir
Horclubs noch einige Kriterien eine Rolle, die man vernachlassigen kann, wenn Kinder die CD zu-
hause anhoren.

Folgende Fragen kénnen niitzlich sein bei der Bewertung von Horspielen:

- akustische Gestaltung:

- Klingen die Stimmen der Sprecher angenehm?

- Passen die Stimmen zu den Figuren, die sie darstellen sollen, zu ihrem Temperament und
ihrem Alter?

- Sind die Sprecher gut zu verstehen?

- Klingen die Gerdusche, die eingesetzt werden, realistisch? Werden sie fantasievoll eingesetzt?

- Klingen die Hintergrundgerausche, die sogenannte Atmo (von Atmosphare), fiir den angege-
benen Schauplatz realistisch?

- Ist nachvollziehbar,warum Musik eingesetzt wird? Unterstreicht sie die Aussage, charakterisiert
sie Personen, fiigt sie neue Bedeutung hinzu, gliedert sie das Gehorte oder schafft sie Pausen?

- sprachliche Gestaltung:
- Ist der Wortschatz dem Entwicklungsstand der Kinder angemessen?
- Ist er abwechslungsreich und bietet den Kindern damit die Méglichkeit, ihr eigenes Repertoire
an Begriffen und Formulierungen auszubauen?

— inhaltliche Gestaltung:

- Ist die behandelte Thematik angemessen fiir den Entwicklungsstand der Kinder?

- Wie ist die Geschichte aufgebaut? Wird die Handlung linear erzahlt oder springt die Erzahlung
vor und zuriick? Macht das die Geschichte interessant? Konnen die Kinder dies nachvollziehen,
ist es ihrem Entwicklungsstand angemessen?

- Bleiben Konflikte am Ende ungeldst und bleiben Fragen offen? Ist dies anregend fiir die Kinder
oder uiberfordert sie dies?

— Horclubeignung:
- Konnte die Thematik die meisten Kinder zumindest ansatzweise ansprechen?
- Regt die Geschichte zu Gesprachen an?
- Bieten die Handlung, die akustische Gestaltung oder die sprachliche Gestaltung Moglichkeiten
der Anschlusshandlung?
- Kann die CD in sinnvolle Abschnitte unterteilt werden?



2. Zuhorforderung mit Kindern mit
sonderpadagogischem Forderbedarf

Das Schlagwort ,Heterogenitat“ beschreibt ein Phdanomen, mit dem viele Lehrkrafte konfrontiert
sind: Die Schiiler ihrer Klasse haben sehr unterschiedliche Begabungen und Bediirfnisse. Und dies
nicht nur, seit im Zuge der Inklusion zunehmend Kinder mit sonderpadagogischem Forderbedarf in
allgemeinen Schulen unterrichtet werden. Denn oft braucht ein Kind in manchen Teilbereichen be-
sondere Unterstiitzung, ohne dass von offizieller Seite diagnostiziert wurde, es habe ,,sonderpadago-
gischen Forderbedarf”. Auch an Férderschulen sind die Voraussetzungen, die die Kinder mitbringen,
sehr unterschiedlich und es ist fiir die Lehrkrdfte haufig schwer, allen gerecht zu werden.

Horclubs bieten allen Schiilern die Gelegenheit, Talente und Fahigkeiten zu entdecken und einzuset-
zen, die im Unterricht oft nicht zur Geltung kommen kdnnen: Manche haben sehr schéne Stimmen,
denen man gerne zuhort, andere sind sehr geschickt im Umgang mit Aufnahmegeraten oder beim
Audioschnitt. Einige sind sehr fantasievoll und lassen sich spannende Geschichten einfallen, andere
sind sehr kreativ, wenn es gilt, Gerausche selbst herzustellen. Horclubs kénnen damit Erfolgserleb-
nisse und Anerkennung durch Lehrer und Mitschiiler erméglichen.

Sie bieten daruiberhinaus eine Moglichkeit, die Schiller gezielt in den Bereichen zu starken, in denen
sie Forderbedarf haben: Es gelingt ihnen besser, sich fiir emotionale Themen zu 6ffnen, sie verbessern
ihren sprachlichen Ausdruck und entwickeln eine aufmerksame Hoérhaltung. Allerdings sehen sich
Lehrkrafte teilweise auch mit besonderen Schwierigkeiten konfrontiert, wenn sie mit Kindern mit
sonderpadagogischem Forderbedarf arbeiten. Im Projekt haben Lehrer aus den Férderschwerpunk-
ten geistige Entwicklung, Horen, Lernen, sozial-emotionale Entwicklung und Sprache Methoden der
Zuhorforderung erprobt, mit ihren Schiilern Horspiele gehort und eigene Aufnahmen und Horstiicke
angefertigt. lhre Erfahrungen schildern die folgenden Kapitel.

2.1. Zuhorférderung bei Forderbedarf im Bereich Lernen, Sprache und emotional-soziale
Entwicklung
von Sandra Hintner

Die Forderschwerpunkte Lernen, Sprache und emotional-soziale Entwicklung sind grundsatzlich ei-
gene Fachbereiche mit unterschiedlichen Voraussetzungen, Anforderungen und FérdermalRnahmen.
Schiiler und Schiilerinnen zeigen aber in der Praxis haufig eine Kombination von Férderschwerpunk-
ten aus den verschiedenen Bereichen, so dass diese selten isoliert betrachtet werden kénnen. Aus
diesem Grunde werden in Sonderpadagogischen Forderzentren in der Regel mehrere Férderschwer-
punkte zusammengefasst und meist auch in gemeinsamen Klassen unterrichtet.

Zuhorférderung an Forderzentren muss dementsprechend immer mehreren Férderschwerpunkten
gleichzeitig gerecht werden. Die Lehrkraft ist gefordert, ihre Angebote nicht nur an die jeweilige
Altersstufe, sondern natirlich auch an den Forderbedarf der einzelnen Schiiler der Klasse oder For-
dergruppe anzupassen. Hierbei stellt die starke Heterogenitat der Schiilerschaft bisweilen eine gro-
Re Hiirde in der Auswahl der Forderangebote dar: die unterschiedliche kognitive Leistungsfahigkeit
von Schulern mit erheblichen Lernschwierigkeiten bis hin zu durchschnittlich begabten Kindern oder

n
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Jugendlichen, die sprachlichen Unterschiede beziiglich Sprachverstandnis und -verarbeitung, Wort-
schatz, uvm. und die Schwierigkeiten in den Bereichen Konzentration und Aufmerksamkeit, Sozial-
verhalten, etc. Hinzu kommen unterschiedliche Voraussetzungen beziiglich des sozialen, kulturellen
oder religiésen Hintergrunds der Kinder und Jugendlichen. Jede Lehrkraft muss daher individuell fiir
ihre Klasse entscheiden, welche Angebote sie im Klassenverband machen kann - z. B. in Form von
regelmaligen Ritualen — und welche besser in einer Kleingruppe im Rahmen von Férderunterricht
oder einer Arbeitsgemeinschaft umgesetzt werden kénnen. Die moglichen Angebote reichen von
Stilleiibungen und kleinen Spielen, der Arbeit mit Gerauschen, Lesungen und Horspielen bis hin zur
Produktion von Hérspielen und Schulradiosendungen.

Grundsatzlich profitieren Schiiler aller drei Férderschwerpunkte von Zuhorférderung. Sie vermittelt
elementare Fahigkeiten fiir erfolgreiches schulisches Lernen und den sozialen Umgang miteinan-
der. Sie kann im Rahmen des Deutschunterrichts z. B. zur Férderung phonologischer Bewusstheit,
bei der Sprachbetrachtung und zum kreativen Umgang mit Sprache beim Erzdhlen und Schreiben
genutzt werden. Sie kann aber auch gezielt fiir die einzelnen Férderschwerpunkte eingesetzt wer-
den: z. B. zur Wortschatzarbeit in der sprachlichen Férderung, zur Verbesserung von Konzentration
und Aufmerksamkeit bei Lernschwierigkeiten oder tiber die Inhalte von Horspielen zur Bearbeitung
emotional-sozialer Themen. Uber die Arbeit mit Hérspielen kann zudem die Auseinandersetzung
mit verschiedenen Kulturen und Werten angeregt werden sowie eine Beschaftigung mit hochwer-
tigen auditiven Medien im Rahmen der Freizeit. Davon profitieren nicht zuletzt Schiiler mit sozial-
schwachem oder bildungsfernem Hintergrund.

2.2. Zuhorforderung bei Forderbedarf im Bereich geistige Entwicklung
von Anke Rabhansl und Bettina Réthlein

Wie in allen Forderbereichen liegt auch im Forderschwerpunkt geistige Entwicklung eine besondere
Herausforderung in der extremen Heterogenitat der Schiilerschaft. Nichtsprechende, mehrfachbe-
hinderte Schiiler mit einem erhohten Pflegebedarf werden gemeinsam unterrichtet in einer Klasse
mit Schiilern, die aus dem Forderschwerpunkt Lernen kommen, sowie mit Kindern, deren Mutter-
sprache nicht Deutsch ist. In den Lehrplanbereichen ,Kommunikation und Sprache® und , Deutsch“
finden sich sowohl Ziele zur sogenannten ,,Unterstiitzten Kommunikation“ (Arbeit mit Gebarden,
elektronischen Kommunikationshilfen, etc.) als auch zu den Bereichen ,,Grammatik“ und , Textgestal-
tung”“. Durch Binnendifferenzierung und die ,,Arbeit am gleichen Objekt“ auf verschiedenen Niveaus
versuchen Lehrer und Heilpadagogen, allen Schilern in ihrer Unterschiedlichkeit gerecht zu werden.

In allen Altersgruppen muss auf einfache, klare Sprachstrukturen und einen liberschaubaren (mog-
lichst selbsterkldrenden) Wortschatz geachtet werden. Das gilt in besonderem Mal3 bei der Auswahl
von Horstlicken. Im Unterschied zu direkter Kommunikation, bei der mir ein Gegeniiber zugewandt
ist, mit Mimik, Kérpersprache und Blickkontakt, und sich mir Inhalte dadurch vielfaltig erschlief3en,
reduziert sich die Sinnentnahme bei Horstiicken auf nur einen Sinn, das Ohr. Die Fertigkeit, sich auf
ein Horstlick zu konzentrieren und dem Gehorten einen Sinn zu entnehmen, kann bei Schiilern aus
dem Forderbereich Geistige Entwicklung nicht selbstverstandlich vorausgesetzt werden.

Deshalb sind aul3er einfachen Sprachstrukturen und einem selbsterklarenden Wortschatz eine deut-
liche Aussprache, sparsam eingesetzte Hintergrundgerausche und angemessene Sprechtempi erfor-
derlich.



Bei der Auswahl geeigneter Horstiicke in héheren Jahrgangsstufen muss besonders auf die inhaltli-
che Altersangemessenheit geachtet werden, ohne die Schiiler sprachlich zu liberfordern.

Zuhorférderung im Bereich geistige Entwicklung beginnt beispielsweise mit der Rezeption und Pro-
duktion von Gerauschen und kann in kleinsten Schritten unter Zuhilfenahme von Bildmaterial, Hand-
puppen und diverser anderer Requisiten bis hin zur Arbeit mit langeren Horspielen, mit eigenen
Aufnahmen und dem Umgang mit der technischen Ausriistung eingelibt werden.

2.3. Zuhorforderung bei Férderbedarf im Bereich Héren
von Ulrike Girardet

Der Einsatz von Horspielen im Unterricht mit horgeschadigten Schiilern stellt einerseits eine beson-
dere Herausforderung dar und muss auf Grund der hohen Heterogenitat der Schillerschaft und dem
direkten Bezug des Mediums zur Behinderung sehr individuell und differenziert erfolgen. Anderer-
seits bietet es im Sinne der Horerziehung auch die Méglichkeit eines spezifischen Hortrainings, wel-
ches fiir die Weiterentwicklung der individuellen Horerfahrung der Schiiler von hoher Bedeutung ist.
Die groRBe Heterogenitat der Schiiler mit Horschadigungen an Férderzentren und Regelschule liegt
sowohl an der groRen Bandbreite moglicher Horschddigungen (von einseitigem lber leichtgradigen
bis hochgradigen Horverlust bzw. gehérlosen Kindern) oder Kindern mit auditiven Verarbeitungs-
und Wahrnehmungsstorungen, an der Versorgung mit unterschiedlichen individuellen Horhilfen
(z. B. Horgerate oder Cochlea-Implantate) und den unterschiedlichen sprachlichen Orientierungen
(laut- bzw. gebardensprachliche Orientierung). Hinzu kommen, wie inzwischen in allen Bereichen,
Schiiler mit zusatzlichem Forderbedarf, sowie Kinder mit nichtdeutscher Muttersprache.

Gerade die sprachlichen Voraussetzungen sowie die Fahigkeit, (laut-)sprachliche Inhalte ohne visuel-
le Kompensationsmoéglichkeiten wahrzunehmen, weisen eine enorme Bandbreite auf. Hinzu kommt,
dass die auditorischen Wahrnehmungsprozesse bei diesen Kindern oft verlangsamt ablaufen. Bei
der Auswahl von Horspielen fiir Kinder mit Férderbedarf im Bereich Horen wurde daher darauf ge-
achtet, dass diese beispielsweise eine Ubersichtliche sprachliche und inhaltliche Struktur aufweisen
und geniigend Zeit bieten, um gedanklich folgen zu kénnen. Da Kinder mit Horschadigungen oder
Storungen in der auditiven Verarbeitung und Wahrnehmung oft tiber einen eingeschrankten auditi-
ven Kurzzeitspeicher verfiigen und deutlich Probleme haben, Sprache aus Storschall herauszufiltern,
wurden dabei auch Kriterien beachtet, wie beispielsweise die eindeutige Zuordnung von Sprechern,
ein Ubersichtlicher und schrittweiser Handlungsaufbau, eine klare Trennung von Hintergrundge-
rauschen und Sprache, haufige inhaltliche Wiederholungen etc.

Daneben gibt es noch eine Reihe an zusatzlichen allgemeinen und hérgeschadigtenspezifischen Hil-
fen, die das Sprachverstandnis bei rein auditiver Vermittlung unterstiitzen kénnen:

- Stérschallarme Ubertragung: Die akustische Qualitit der Hsrumgebung hat fiir hérgeschidigte
Schiler eine auBerordentliche Bedeutung. Dies betrifft sowohl die akustischen Eigenschaften
des Raumes als auch die ,Zuhor-Disziplin“ der Schiilergruppe.

— Technische Hilfen: Neben den individuellen Horhilfen wie Horgerat oder Cochlea-Implantat soll-
te, wenn vorhanden, die individuelle FM-Anlage oder die Klassenhéranlage verwendet werden.
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- Wortschatzvorentlastung: Uberpriifung des Horspiels auf wesentliche Begriffe (oder auch Sprach-
muster), die moglicherweise unbekannt oder zu wenig eindeutig geklart sind und somit das
Verstandnis erschweren; Klaren und Absichern dieser Begriffe vor dem Abspielen des Horsticks

— Kleinschrittiges Vorgehen: Horspiel in Sinneinheiten zerlegen und schrittweise abspielen; jeden
Schritt inhaltlich tiberpriifen, ggf. klaren und vor dem Weitergehen wiederholen.

— Wiederholung: Durch wiederholtes Vorspielen einzelner Passagen des Horspiels, ist es den Schiu-
lern leichter moglich, sich in den spezifischen Klang des Horspieles einzuhéren und sich auf die
einzelnen Sprecher einzulassen. So kann das Sprachverstandnis verbessert werden.

— Visuelle Hilfen: Zentrale Inhalte kénnen bildlich oder schriftlich fixiert werden und stehen so je-
derzeit zur Verfligung. Dies kann je nach Alter auch durch die Schiiler selbst geschehen, die sich
z.B.Stichpunkte zu dem Gehdrten machen oder Bilder gestalten.Je nach Zielsetzung konnen auch
Teile oder ganze Horspiele fiir einzelne Schiiler oder bestimmte Schiilergruppen als Textvorlage
zum Mitlesen vorliegen oder liber LBG oder DGS dargestellt werden.

— Horpausen einplanen: Mit eingeschranktem Horvermogen ist das reine Zuhoren sehr anstren-
gend und erfordert Pausen, um das Gehorte einordnen und abspeichern zu kénnen. Es gilt zu
verhindern, dass der Schiler aus Uberforderung innerlich ,,abschaltet” und so moglicherweise
die Freude am Zuhoren verliert.

— Digitale Bearbeitung: Es gibt die Moglichkeit, ein Horspiel mit geeigneter Software (z. B. Audacity)
langsamer abzuspielen, ohne dass die Klangqualitat verandert wird.

2.4. Die Auswahl von Horspielen fiir Schiiler mit sonderpadagogischem Férderbedarf

Abgesehen von spezifischen Anforderungen, die sich in einigen Forderbereichen ergeben und in den
vorangegangenen Kapiteln geschildert wurden, gibt es Kriterien fiir die Auswahl von Hérspielen,
die fiir alle Forderbereiche formuliert werden kénnen. Der Arbeitskreis aus Forderschullehrkraften
hat eine gemeinsame Checkliste erarbeitet, die herangezogen werden kann, wenn eine Lehrkraft
nach einem geeigneten Horspiel sucht und dabei die Bediirfnisse von Schiilern mit Férderbedarf im
Bereich Horen, geistige Entwicklung, Lernen, sozial-emotionale Entwicklung oder Sprache beriick-
sichtigen will.

Wie wichtig die einzelnen Gesichtspunkte sind, muss die Lehrkraft selbst beurteilen und dabei die
individuellen Bediirfnisse der jeweiligen Schiler beriicksichtigen. Denn selbst innerhalb einer Klas-
senstufe eines Férderschwerpunkts sind die Voraussetzungen, die die Kinder mitbringen hochst un-
terschiedlich.

Sprache:

— Essollte auf kurze Satze mit einfachen Satzstrukturen geachtet werden. Der Wortschatz muss an
den Férderbedarf angepasst sein und ggf. auch die Zweisprachigkeit der Schiiler beriicksichtigen.
Oft sind Reimformen und Wiederholungen vorteilhaft.

Akustische Gestaltung:

— DieSprecher sollten deutlich und ggf.auch langsam sprechen. Kommen mehrere Figuren in einem
Horspiel vor, die von mehreren Sprechern dargestellt werden, sollten sich ihre Stimmen deutlich
voneinander unterscheiden.

- Sprache sollte nicht von Musik oder Gerauschen lberlagert werden.



Lange der Produktion:

Kurze Horspiele sind empfehlenswert, die die in der Regel geringe Aufmerksamkeits- und Kon-
zentrantionsspanne der Schiiler beriicksichtigen. Bei langeren Horspielen sollte es moglich sein,
sie in kurze Sequenzen einzuteilen.

Inhalt:

Er sollte die Lebenswelt der Schiiler aufgreifen und auch ihren Entwicklungsstand berticksichti-
gen. Dies wird insbesondere bei Jugendlichen mit Férderschwerpunkt geistige Entwicklung zur
Herausforderung, wenn Horspiele mit einfachem Wortschatz gesucht sind, die ihre Interessen
als junge Erwachsene angemessen beriicksichtigen. Die Empfehlung, die Lebenswelt der Schiiler
aufzugreifen, sollte dabei nicht in dem Sinne missverstanden werden, dass Schwierigkeiten, die
die Schiler teilweise im privaten Umfeld erleben, auch in den Geschichten thematisiert werden.
Viele Kinder moégen es nicht, auch in Horspielen mit ihren personlichen Problemen konfrontiert
zu werden.

Als geeignet haben sich Geschichten erwiesen, deren Inhalt sich gut visualisieren lasst, um das
Verstandnis zu unterstiitzen.

Spannende und witzige Geschichten sind bei vielen Schiilern beliebt, der Witz sollte jedoch nicht
zu hintergriindig sein.

Dramaturgische Gestaltung:

- Wenige, linear erzahlte, Erzahlstrange gewahrleisten, dass die Handlung gut erfasst werden kann.
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3. Erfolgreich eingesetzte Horspiele

Dieser Leitfaden soll sowohl eine Hilfestellung sein fiir Lehrerinnen und Lehrer, die bereits einen
Horclub eingerichtet haben und tiber eine HorSpielBox der Stiftung Zuhoren verfligen als auch fiir
Kollegen, die diese Form der Zuhorférderung erstmals an ihrer Schule etablieren wollen und Uber-
legen, welche Materialien fiir ihren Einsatzzweck am besten geeignet sind.

Deshalb hat der Arbeitskreis schwerpunktmaRig Empfehlungen fiir CDs aus den HorSpielSets der
Stiftung Zuhoren erarbeitet. Dies kdnnen auch Produktionen sein, die tiber lange Jahre hinweg ein
fester Bestandteil eines HorSpielSets waren, und deshalb an vielen Schulen vorhanden sind, mitt-
lerweile aber ersetzt werden mussten, weil der herstellende Verlag sie aus seinem Sortiment ge-
nommen hat.

Der Arbeitskreis hat dariiber hinaus einige Produktionen getestet, die auf dem freien Markt verfiig-
bar sind und die vielversprechende Erganzungen fiir die Horspiele und Lesungen aus den HorSpiel-
Sets sein konnten.

Aus Uliber 60 CDs traf die Stiftung Zuhoéren zunachst eine Vorauswahl nach den vom Arbeitskreis
besprochenen Kriterien (s. Kapitel 2). In Arbeitskreissitzungen wurden diese Produktionen gemein-
sam bewertet und eine engere Auswahl von ihnen dann in Schulen mit unterschiedlichen Forder-
schwerpunkten und in verschiedenen Jahrgangsstufen eingesetzt. Bei 19 Produktionen konnten die
Padagogen schlielRlich feststellen, dass sie Kindern eines gewissen Alters gefielen, dass sie den spezi-
ellen Bedirfnissen mindestens eines Forderschwerpunktes gerecht wurden und dass sich vielfdltige
Méglichkeiten fiir die anschlieBende Reflektion des Gehorten entwickeln lieRen:

— Das Allerwichtigste

— Der Griiffelo

— Der Zauber der Schildkrote

— Die Konigin der Farben

— Die vergessene Tir

— Gehen wir heim kleiner Bar

— Kileine Hexe Billerbix

— Dagobert Diinkelstein, der Detektiv
— Die besten Beerdigungen der Welt
— Die Olchis fliegen in die Schule

- Ein gutes Schwein bleibt nicht allein
— Eine Geburtstagstorte fiir die Katze
— JAguar und NEINguar

— Laute Flaute, stiller Sturm

— Major Dux

- Mercy Watson Wunderschwein

— Oma, schreit der Frieder

— Tagebuch einer Killerkatze

- Wer ruft denn da?

7



Diese letztlich getroffene Auswahl erhebt keinesfalls den Anspruch, reprasentativ oder allgemein-
gliltig zu sein. Sie spiegelt die individuellen Erfahrungen der Mitglieder des Arbeitskreises wider, die
natirlich abhangig waren von der jeweils aktuellen Zusammensetzung der Lerngruppe sowie von
weiteren Einflussfaktoren. Deshalb kann der Arbeitskreis auch keine Empfehlungen fiir Hor-CDs
fir Schiiler mit einem bestimmten Férderschwerpunkt aussprechen. Er kann nur darauf hinweisen,
dass diese Produktionen in bestimmten Jahrgangsstufen und in bestimmten Férderschwerpunkten
erfolgreich eingesetzt wurden. Die Tabelle fasst diese Hinweise zusammen:

Hor-CD Klassenstufe
SVE |1 2 3 4 5 6 7 8 9
Das Allerwichtigste SLE | SLH | SLH E
G G (engl.)
Der Gruffelo SLE SLE SLE SLE SLE SLE
h h hg hg hg h
Der Zauber der Schildkrote LE LE L SLE SLE
h
Die Konigin der Farben E E E EH EH
Die vergessene Tiir E H LEH  SLE SLE SLE
Gehen wir heim kleiner Bar | SLE SLE SLE
HG HG
Kleine Hexe Billerbix L L L L
Dagobert Diinkelstein, der H H H SLE SLE GH/h | Gh G
Detektiv H
Die besten Beerdigungen | SLE | SLE h E SLE* | SLE
der Welt
Die Olchis fliegen in die LH LH
Schule
Ein gutes Schwein bleibt G G GSLE | GSLE |SLE
nicht allein H H H
Eine Geburtstagstorte fiir | LE LE LE
die Katze
Jaguar und NEINguar S S
Laute Flaute, stiller Sturm | HG | SLE SLE SLE SLE SLE SLE SLE G G
G G G G G G G
Major Dux LE LE LE LE
Mercy Watson Wunder- G G G G G G
schwein
Oma, schreit der Frieder E SLE E LE L
Tagebuch einer Killerkatze SLE SLE SLE SLE SLEG
Wer ruft denn da? HSLE | LEHG | HG
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Erkldrung der verwendeten Abkiirzungen:

S = Forderschwerpunkt Sprache

L = Forderschwerpunkt Lernen

E = Forderschwerpunkt emotional-soziale Entwicklung
H = Forderschwerpunkt Horen

G = Forderschwerpunkt geistige Entwicklung

h = Im Férderschwerpunkt Hoéren konnten einige Hor-CDs nur mit Einschrankungen erfolgreich ein-
gesetzt werden, sie sind mit einem kleinen ,h“ markiert.

g = Im Forderschwerpunkt Héren konnten einige Hor-CDs nur mit Einschrankungen erfolgreich ein-
gesetzt werden, sie sind mit einem kleinen ,,g“ markiert.

Im Folgenden werden die einzelnen Hor-CDs ausfiihrlich beschrieben.

Neben den bibliografischen Angaben zu Autor, Sprecher, Regie und Verlag finden Sie zunachst einen
Hinweis, ob es sich um ein Horspiel, eine Lesung oder eine Gerausch-CD handelt, sowie eine Angabe
zur Lange der Produktion.

Danach folgt eine kurze Zusammenfassung des Inhalts. Die anschlieBenden Anmerkungen geben
Hinweise, welche Eigenschaften dieses Horspiel fiir einzelne Férderschwerpunkte besonders wertvoll
machen kénnen, aber auch, welche Schwierigkeiten sich eventuell ergeben konnten.

Unter ,ldeen zur Umsetzung® sind schlielich anschlieBend Tipps zusammengefasst, wie das Anho-
ren des Horspiels vorbereitet werden kann, welche Moglichkeiten es gibt, das Verstandnis abzusi-
chern und wie das Gehorte gemeinsam durch Spiele, Gestalten, Experimente, Rollenspiel und weitere
Aktionen vertieft und weiterentwickelt werden kann.

19



20



Das Allerwichtigste

Lesung mit Musik

Autorin: Antonella Abbatiello
Regie: o.A.
Sprecher: Lori Lorenzen, Kristy Clark Koth, Jean-Yves de Groote, Pa-

Das Allerwichtigsie

nagiota Skandali, Luca Canzonieri, Evgenij Vischnevski,
Olga Balboa Sanchez, Savas Tetik

Verlag: Edition bi:libri 2009

Lange: 7 bis 8 Minuten, je nach Sprachversion

Cavoe pasknoe

Inhalt

Die Tiere des Rotwiesenwaldes streiten sich, was wichtiger ist: der lange Hals der Giraffe, die Sta-
cheln des Igels oder vielleicht die Ohren des Hasen? Die weise Eule macht ihnen schlieRlich klar, dass
alles gleich wichtig ist.

Eine einfache aber sehr ergiebige Geschichte, die vermittelt, dass jeder seine eigenen individuellen
Starken hat und nicht alle gleich sein miissen. Sie wurde als Lesung mit Musik inszeniert und liegt
einem Bilderbuch bei, das in mehreren zweisprachigen Versionen erhaltlich ist: Deutsch-Englisch,
Deutsch-Franzdsisch, Deutsch-Griechisch, Deutsch-Italienisch, Deutsch-Russisch, Deutsch-Spanisch
und Deutsch-Tirkisch.

Auf der Hor-CD wird die Geschichte in allen acht Sprachen jeweils von Muttersprachlern vorgelesen
und mit Musik untergliedert.

Anmerkungen

Die Geschichte ist von den Satzmustern und vom Wortschatz her sehr einfach gestaltet. Sprach-
schwache Kinder und Schiiler mit Deutsch als Zweitsprache kdnnen sie gut erfassen und liberneh-
men.

Die verschiedenen Sprachversionen bieten eine weitere Moglichkeit, Kinder mit sehr geringen
Deutschkenntnissen zu integrieren. Aber auch deutschsprachige Kinder sind von den verschiede-
nen Sprachen fasziniert.

Die Aussagen der Tiere lassen sich zum Einuiben der Artikel, fiir Einzahl- und Mehrzahliibungen und
zum Uben von Nebensatzerweiterungen (Kausalsitzen) nutzen.
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Ideen zur Umsetzung

Fiir die Lehrerin:

CD und Buch zunachst einer Kleingruppe aus vier bis fiinf Kindern vorstellen. Diese Gruppe stellt
die Geschichte dann den librigen Kindern vor. Dabei setzen sie Tierfiguren aus Holz ein und stel-
len die einzelnen Tiere vor.

Fiir alle:

Besorgt euch Spielfiguren aus Holz oder einem anderen Material, die die Tiere darstellen, die im
Buch vorkommen. Schaut sie euch genau an: ihre Halse, ihre Ohren, ihre Stacheln usw.

Spielt die Geschichte mit diesen Spielzeugtieren nach.

Stellt die Geschichte pantomimisch nach.

Malt Bilder der Tiere, die in der Geschichte vorkommen. Ihr kdnnt auch ein Tier malen, das alle
Eigenschaften hat, die beschrieben werden.

Gestaltet Sprechblasen fiir die Tiere, in denen sie sagen, warum sie wichtig sind.

Welche Eigenschaften gibt es noch, die wichtig sind?

Was ist flir euch das Allerwichtigste?

Malt ein Bild von euch selbst.

Schreibt einen Steckbrief von euch selbst.

Gestaltet eine ,,Ich-Ausstellung” mit euren Selbstportrats und Steckbriefen.

Uberlegt euch, welche Laute und Gerausche die Tiere von sich geben, die in der Geschichte vor-
kommen.

Hort euch die Tierlaute auf einer Gerdusch-CD an.



Der Griiffelo

Szenische Lesung

Autoren: Axel Scheffler, Julia Donaldson
Regie: Angelika Schaack
Sprecherin:llona Schulz

Verlag: Hércompany 2005

Lange: 25 Minuten

Inhalt

Eine kleine Maus erfindet den grasslichen Freund Griiffelo, um sich vor Fuchs, Eule und Schlange zu
schiitzen, die sie sonst auffressen wiirden. Doch dann begegnet sie dem Griiffelo tatsdchlich und
muss auch ihn austricksen.

Anmerkungen

Der Sprecherin gelingt es wunderbar, die einzelnen Figuren lebendig darzustellen. Als Maus spricht
sie allerdings so piepsig, dass hochgradig schwerhérige Kinder Schwierigkeiten haben, sie zu ver-
stehen. Auch fiir Autisten kdnnen die hohe piepsige Stimme der Erzdhlerin und die zahlreichen vor-
kommenden Geriusche eine Uberforderung darstellen.

Die Handlung ist durch einfache, immer wiederkehrende Ablaufe charakterisiert. Dabei ist die Ge-
schichte aber sehr spannend und fesselt die Schiiler sehr. Mit zusatzlicher Unterstiitzung durch das
Bilderbuch kénnen auch Schiiler mit hohem Férderbedarf im Bereich geistige Entwicklung die Ge-
schichte gut nachvollziehen. Das Horspiel fordert dazu auf, die darin beschriebenen Bewegungen
der Tiere nachzuahmen.

Das Horspiel lasst sich gut in einzelne Szenen einteilen und kann so schrittweise gehért und erar-
beitet werden. Es kann facherlibergreifend im Deutschunterricht (Reimworter, Adjektive), im Kunst-
unterricht, in Musik und im Heimat- und Sachkundeunterricht eingesetzt werden.

Als Begleitmaterial konnen die gleichnamigen Bilderbiicher (Verlag Beltz & Gelberg) genutzt wer-
den.Im selben Verlag ist auch ein ,,Griiffelo Mitmachbuch® erschienen mit Ratseln, Aufklebern, einer
Griffelo-Masken-Vorlage u. v. m.

Ideen zur Umsetzung
Vor dem Héren

— Schaut euch ein Bild oder eine Zeichnung von einem Wald an. Wart ihr schon einmal im Wald?
— ImHorspiel geht es um eine Maus. Wie grol3 ist eine Maus? Wo lebt sie? Wer ist gefahrlich fir sie?
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Beim Horen

Macht eine Pause nach jedem Tier, dem die Maus begegnet und beantwortet dann jeweils die
Fragen vom Griiffelo-Quiz (s. folgende Seiten).

Stoppt an der Stelle, als die Maus ganz fiirchterlich schreit und erkennt, dass es den Griiffelo doch
gibt (Track 2, 023). Wie geht es jetzt wohl weiter?

Malt ein Bild vom Griiffelo: Wie sieht er wohl aus?

Nach dem Hoéren

Schreibt einen Steckbrief, der den Gruffelo beschreibt.

Wieso konnte die Maus sich gegen alle Tiere wehren, obwohl sie doch so klein und schwach ist?
Was fressen Mause, Fiichse, Eulen und Schlangen? Wo leben sie?

Lasst euch von eurer Lehrerin eine Zeichnung mit den Umrissen des Griiffelo geben (z.B.aus dem
,Griiffelo-Mitmachbuch®). Hort euch das Horspiel noch einmal an und zeichnet immer die Details
des Griiffelos ein, die gerade beschrieben werden.

Wollt ihr euch einmal fiihlen wie ein Griiffelo? Dann bastelt euch Masken aus Federn und Papier
und Pappmaschee und Fell, die so aussehen wie der Griiffelo.

Gestaltet Stabpuppen von den Tieren, die im Horspiel vorkommen.

Versucht mal, euch zu bewegen wie der Griiffelo, die Maus und die anderen Tiere. Im Sportun-
terricht konnt ihr einen Bewegungsparcours aufbauen: Erst hiipft ihr wie die Maus durch die
ganze Halle und macht kleine aber schnelle Bewegungen. Dann bewegt euch wie der Griiffelo:
langsam und behabig. Oder baut ein paar Sportgerate auf und schlangelt euch durch sie hin-
durch wie eine Schlange.

Spielt ,Wer schleicht da?“: Jede und jeder von euch kommt dran. Ihr fliistert eurer Lehrerin ins
Ohr, welches Tier ihr darstellen wollt und bewegt euch wie dieses durch die Turnhalle. Die an-
deren Kinder sollen erraten, was ihr seid. Sobald sie es erraten haben, bewegt ihr euch alle wie
dieses Tier durch die Halle. Und dann ist der oder die nachste dran. Natdirlich kénnt ihr auch Tiere
darstellen, die im Wald leben und nicht im Griffelo-Buch vorkommen.

Spielt ,Das wilde Tier erscheint um Zwolf“. Ihr geht paarweise durch die Halle und singt das
Griffelo-Lied. Nur einer von euch ist der Griiffelo und lauert in einer Ecke. Bei einem Stichwort,
das vorher abgesprochen wird, saust er aus der Ecke und ihr lauft auseinander. Der Griiffelo ver-
sucht, jemanden von euch zu fangen. Wer gefangen wird, wird selbst zum Griiffelo.

Gestaltet einen Horparcours mit verschiedenen Stationen, an denen es so klingt, wie im Wald:
Legt euch eine Kiste mit getrockneten Blattern zurecht und raschelt mit den Handen darin! Macht
eine groRe Schale voll mit Wasser und bringt es mit den Hinden zum Klingen. Oder blubbert mit
einem Strohhalm ins Wasser. Oder schopft es heraus und lasst wieder hinein laufen.

Spielt die Geschichte nach. Zusammen mit euren Masken und selbst erzeugten, passenden Ge-
rauschen konnt ihr sogar ein ganzes Theaterstiick daraus entwickeln und vorfiihren.



Horclub Klasse 1 A SIl |Name:

' DER

Der Gruffelo

Was ist der Gruffelo?

[ ]ein Tier
[ ]ein Spielzeug
[ ]ein Kuchen

Beschreibe Griffelo!

[ ]schreckliche Hauer
[ ]stinkende Nase

[ ]schreckliche Zahne
[ ]lange Zahne

[ ]spitze Ohren
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[ ] hassliche Tatze
[ ] nackte Knie

[ ] knotige Knie

[ ] giftige Warze

[ ]groRe Warze

[ ]feurige Augen
[ ]rote Augen

[ ]lange Zunge

[ ] spitze Stacheln
[ ]langes Fell
Male ein Bild vom Griffelo!

Welchen Tieren begegnet die Maus?




Was liebt der Gruffelo?

[ ] FuchsspieR

[ ] Wolfwurst

[ ] Papageibrot

[ ] Eule mit Zuckerguss

[ ] Eule mit Schokoladenguss
[ ]Schlangenbrei

[ ]Schlangenpiiree

Warum haben die Tiere Angst vor der Maus?
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Warum erschrickt die Maus so?

[ ] sie trifft eine Katze

[ ] sie trifft einen Griffelo

[ ] der Griffelo will die Maus fressen
[ ]die Katze will die Maus jagen

Warum folgt der Griffelo der Maus in den Wald?




Der Zauber der Schildkrote — Fudukazis

Gicina Mhlophe

DER ZAUBER Magic
DER & 5% |esung mit Musik

iﬁHEmKﬂﬂTE

Autorin: Gcina Mhlope

Regie: Uwe Schareck

Sprecher: Gcina Mhlope, Marianne Rogée, Matthias Ponnier, Eva
Garg, Alexander Grill

Musik: Francis Bebey

Verlag: Patmos 2007 (WDR 1998)

Lange: 32 Minuten

Inhalt

Vor langer Zeit hatten die Tiere alle eine stumpf-braune Farbe. Im afrikanischen Urwald lebte aber
eine Schildkrote, die Fudukazi hief und ein bisschen zaubern konnte. Als die Leopardin ihr einmal
zur Hilfe kam, gab sie ihr zur Belohnung ein wunderschon gemustertes Fell. Auch fast alle anderen
Tiere bekommen nach und nach ein farbiges Aussehen von ihr.

Anmerkungen

Die berlihmte afrikanische Geschichtenerzahlerin Gcina Mhlope erzahlt in der Tradition ihrer Hei-
mat die Entstehungsgeschichte ,,Wie die Tiere zu ihren Farben kamen*. Der Wechsel zwischen den
verschiedenen Sprachen Englisch, Zulu und Xhosa lasst erahnen, wie diese Geschichte in der Origi-
nalsprache klingt und spricht die Schiiler sehr an. Auch die Musik wird auf afrikanischen Originalin-
strumenten gespielt und vermittelt den Zauber dieser Geschichte.

Da die Handlung immer dem gleichen einfachen Schema folgt, lasst sie sich in der Regel gut nach-
vollziehen. Kognitiv und sprachlich schwache Schiiler kénnen aber Schwierigkeiten haben, sich den
Inhalt zu erschlieBen.

Fur manche Schiilergruppen ist das Horspiel zu lang und sollte dann in Abschnitten gehort werden.

Das Horspiel eignet sich aulRer fiir den Deutschunterricht auch fiir den Einsatz in Ethik. Dort kann
man z. B. besprechen, dass Worte verletzen konnen und gemeinsam iiberlegen, wie man miteinan-
der sprechen sollte.

Ideen zur Umsetzung

Mégliche Einstiege ins Thema:
— Welche Laute geben Tiere von sich? Hort sie euch auf einer Gerdusch-CD an und versucht sie
nachzuahmen.

— Erzdhlt eine einfache Fortsetzungsgeschichte, in der Tiere vorkommen, und nehmt sie auf.
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Schaut euch ein Foto einer afrikanischen Steppenlandschaft an: Welches Land konnte das sein?
Welche Tiere leben dort? Welche Sprachen werden dort gesprochen?

Nach dem Héren:

Hort euch erst das gesamte Horspiel an. In einer weiteren Schulstunde hort ihr dann einzelne
Abschnitte der Geschichte und beantwortet die Fragen auf dem Arbeitsblatt, dass hier abge-
druckt ist.

Gestaltet eine Wandausstellung zum Hoérspiel mit Wasserfarben und Filzstiften: Malt z. B. die
stumpfbraunen Tiere, die bunten Tiere, die Schildkrote, den Zauberspruch, den Titel des Hor-
spiels, usw.

Malt ein ,, Afrikabild“ in den Farben gelb, braun, und rot. Fiigt dann Tiere mit schwarzem Filzstift
als Zeichnungen hinzu.

Lasst weitere Tiere sprechen. Lasst euch Sprachen einfallen und dolmetscht diese dann.
Erfindet weitere Tiere mit eigenen Sprachen.

Schreibt ,bissige Worte” auf.

Spielt ein Rollenspiel bei dem ihr ausprobiert, auf verschiedene Weise miteinander zu sprechen:
mit Gesten und Mimik, ohne Worte oder mit Worten. Euer Gegenliber zeigt euch jeweils, wie
eure Botschaft bei ihm ankommt.

Spielt das Spiel ,Wir retten die Schildkrote®: Setzt dazu eine Schildkrote aus Stoff auf die Tafel.
Ein Kind, dem die Augen verbunden werden, muss sie bewachen. Die anderen sitzen auf ihren
Pldtzen. Nun versucht ein Kind, die Schildkréte ganz leise zu retten, ohne vom ,Bewacher* ge-
hort zu werden.



Name Datum Horclub

Horspiel

Der Zauber der Schildkrote

Fragen zum Horspiel:

1) Was fUr ein Problem haben alle Tiere am Anfang der Geschichte?

2) Was wunschen sich manche der Tiere?

3) Was weiBt du Uber die Schildkréte FUDUGALZI2
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4) Was weilt du Uber HYENA?

5) Wie geht FUDUGAIZIs Zaubere

6) Welche Tiere hat FUDUGAZI verzaubert?e

7) Wie hat dir das Horspiel gefallen?




Die Konigin der Farben

Lesung mit Musik

Autorin: Jutta Bauer

Regie: Angelika Schaak

Sprecherin:  Katharina Thalbach

Musik: Wolfgang v. Henko, Henning St3oll, Frank Wulff
Verlag: Horcompany 2003 (Buchausgabe Beltz & Gelberg)
Lange: 4 oder 34 Minuten; je nach gewahlter Variante

Inhalt

Die Konigin der Farben ruft ihre Untertanen zu sich, die Farben Blau, Rot und Gelb. Sie werden jeweils
durch ein musikalisches Motiv und einen kurzen Text in ihren Farbeigenschaften charakterisiert. Das
zickige, gemeine Gelb beginnt dann einen Streit. Das sanfte Blau versucht zwar zu schlichten und
auch das neugierige, dynamische Rot mischt sich ein. Aber alles wird dadurch grau, die Kénigin ist
traurig und weint. Davon verschwindet schlief3lich das Grau wieder und die Farben kehren zuriick.
Sie spielen friedlich miteinander bis sie mide werden und das sanfte Blau sie zudeckt.

Anmerkungen

Track 1-6 beinhalten eine Lesung, die mit sehr viel Musik erganzt ist, die die Sprache teilweise auch
uberlagert. In Track 7 ist die Geschichte als reine Lesung ohne Musik zu héren, was das Sprachver-
standnis erleichtert. Um Kindern mit geringem Hérvermégen (und dadurch resultierend auch gerin-
gen Sprachkenntnissen) einen Zugang zum Thema zu ermdglichen, kann das Bilderbuch eingesetzt
werden. Je nach Horvermogen spricht das Horspiel die Schiler teilweise sehr stark an. Viele sind
fasziniert von den Moglichkeiten, Gefiihle mit Musik darzustellen und interpretieren Situationen
in die Horbeispiele hinein (,Hier hort sich das an wie ein frohliches Fest®). Ist das Hérvermdgen der
Kinder jedoch sehr stark eingeschrankt, ist das Horspiel fiir sie ungeeignet.

Die CD kann aufRerdem auch als CD-ROM am PC verwendet werden: Die in der Musik verwendeten
Instrumente werden auf ihr mit Fotos und Klangbeispielen vorgestellt, was viele Schiiler ebenfalls
sehr interessiert.

Schiilern mit Deutsch als Zweitsprache bietet das Horspiel durch die groRen musikalischen Anteile
eine gute Moglichkeit, auch bei geringen Sprachkenntnissen einen Zugang zum Inhalt zu finden.

Das Horspiel kann gut im Kunstunterricht eingesetzt werden, wenn die Wirkung von Farben behan-
delt wird. Auch im Musikunterricht zum Thema ,,Rhythmus“ ist es gut einsetzbar.
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Ideen zur Umsetzung

Vor dem Héren (fiir die Lehrerln):

Bei Kindern mit eingeschranktem Horvermogen sollten die sinntragenden Begriffe unbedingt
vorentlastet werden.

Nach dem Héren:

Mischt die Farben, die im Horspiel vorkommen und sich streiten. Welche neuen Farben entstehen?
Malt ein Bild der Koénigin der Farben, in dem alle Farben vorkommen.

Hort euch beliebige Ausschnitte aus dem Horspiel an und iiberlegt gemeinsam, welche Farbe
wohl gerade dargestellt wird.

Hort euch auf der CD-ROM die Instrumente an. Welche klingen frohlich, welche klingen traurig?
Macht selbst Musik, die verschiedene Gefiihle darstellt. Nutzt dazu z. B. Orff-Instrumente.

Auch eure Stimme ist ein Instrument: Singt so, wie die Farben Rot, Blau, Gelb und Grau eurer
Meinung nach klingen.



Die vergessene Tiir

Paul Maar Lesung mit Musik
Die vergessene Tir

Autor: Paul Maar
Produktion: Rudi Mika
Sprecher: Friedhelm Ptok

2D Musik: Rudi Mika, Ralf Kiwit
o] Verlag: Igel Records 2005
' | Linge: 38 Minuten

R
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Inhalt

Familie Gutbrod, die Eltern Karin und Willi und die Kinder Steffi und Markus, sitzen beim Abendessen.
Da fallt Markus ein alter Schliissel in die Spinatschiissel. Vater Willi erinnert sich: Diesen Schliissel
hatte er als Kind verloren und nie wieder gefunden. Er passt in das Schloss einer verborgenen Tiir
auf dem Dachboden, die die tibrigen Familienmitglieder noch nie gesehen haben. Die Kinder und der
Vater betreten den Raum hinter Tiir und erleben ein fantastisches Abenteuer.

Anmerkungen
Eine spannende und gleichzeitig lustige, sehr fantasieanregende Geschichte.

Auch Kinder mit stark eingeschrankter Horfahigkeit, die sonst meist auf ein Absehbild angewiesen
sind, um Sprache zu verstehen, konnen diesem Hoérspiel folgen, wenn es abschnittsweise gehort und
jeweils miindlich zusammengefasst wird. Die Stimmlage und klare Aussprache des Sprechers sowie
der einfache Wortschatz machen das Verstehen gut mdglich, ebenso dass keine Gerdusche einge-
setzt werden, die die Sprachsignale tiberlagern kénnten. Die AuRerungen der Tiere miissen jedoch
meist wiederholt werden.

Die kurzen Pausen zwischen den Kapiteln erleichtern das Horen, weil sie den Schiilern die Szenen-
wechsel signalisieren.

Die Kinder kénnen sich gut mit den Figuren identifizieren, weil die Geschichte in ihrer Lebenswelt
spielt. Die Anspielungen auf die Marchen verstehen zwar nicht alle Schiiler, was der Begeisterung
fir die Geschichte aber keinen Abbruch tut.

Das Horspiel weckt Interesse und Begeisterung fiir den Autor Paul Maar und animiert, Blicher mit
weiteren Geschichten von ihm zu lesen.
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Ideen zur Umsetzung

Fiir die Lehrerin:

Fiir Kinder mit eingeschranktem Horvermogen wahrend des Horens Skizzen zur Unterstiitzung
und Begriffsklarung an der Tafel anbieten.

Zum Einstieg das Gerausch einer quietschenden Tir erraten lassen. Dann erklaren, dass es im
Horspiel um eine besondere Tiir geht.

Nach dem Horen:

Hort euch das Hérspiel erst nur bis zum Offnen der Tiir an. Was befindet sich wohl dahinter?
Malt auf grol3e Bégen Papier Bilder von der ge6ffneten Tiir und dem, was ihr hinter ihr vermutet
oder gestaltet eine Collage. Stellt sie den anderen Schiilern vor.

Hangt alle eure Tiiren an die Wand, hort euch eine schone Musik an und macht euch in eurer
Fantasie auf eine Reise in eine der dargestellten Welten. Erzahlt den anderen danach, was ihr
erlebt habt.

Beschreibt den Weg, den die Familie zuriicklegt. Hort euch dazu noch einmal Ausschnitte des
Horspiels an. Malt auf einen groRBen Bogen Papier alle Stationen, an denen die Familie vorbei
kommt. Anhand dieser Skizze konnt ihr die Geschichte nacherzahlen.

Erzahlt die Geschichte mit Hilfe des Erzahlleitfadens nach und nehmt sie auf.

Wie sieht der Vater in der geheimen Welt wohl aus? Malt ein Bild von ihm vor und nach seiner
Zeitreise.

Was erzahlt die Familie der Mutter, wenn sie heimkehrt? Schreibt in Ich-Form aus der Perspektive
des Vaters oder eines der Kinder einen Bericht fiir die Mutter.

Kennt ihr Blicher von Paul Maar? Welche? Was passiert darin? Bringt das Buch mit in die Schule
und stellt es euren Mitschiilern vor.

Lest zusammen eine weitere Geschichte von Paul Maar.

Schreibt dem Autor einen Brief, in dem ihr ihm eure Meinung tUber das Horspiel darstellt.

Baut im Sportunterricht mit Geraten eine Fantasielandschaft auf. Wahrend ihr euch durch diese
Landschaft bewegt, erzahlt Episoden aus der Geschichte nach.

Spielt auch mit Wortern wie Markus in der Szene, als er liber dem Kaninchen liegt: In welchen
Wartern kommt noch ,Jager” vor? In welchen Wértern ,,Zeug“? Uberlegt euch selbst Namen-
worter, die in vielen zusammengesetzten Namenwortern vorkommen, zum Beispiel Stall, Tor,
Haus, Rose...



- Gmmm‘w\“ Gehen wir heim kleiner Bar
= UEHEN

Inszenierte Lesung

/% 5 HEIW o
¢ { KLEWNE
. / 1 B"\'“ ' Autor: Martin Wadell
f Regie: Elisabeth Arzberger
Sprecher: Frank Hofmann
: Musik: Peter Rosmanith
{ "::;:’;::ﬂ Verlag: Jumbo / ORF 1997
L) Buchausgabe: Verlag Annette Betz
.__/" ,' s St Linge: 23 Minuten
- 4 ORF

Inhalt

Vergniigt laufen der grol3e und der kleine Bar durch den Wald nach Hause. PI6tzlich hort der kleine
Bar unheimliche Gerausche. War das vielleicht ein Stampfmonster oder gar ein Plantschmonster?
Der groBe Bar beruhigt ihn, das seien nur die Schritte im Schnee, das Wasser, usw. Sie kehren sicher
heim in die Barenhohle und abends erzahlt der groBe Bar dann dem kleinen Baren eine Geschichte
in der all die Gerausche vorkommen.

Anmerkungen

Der Text beinhaltet viele Wiederholungen und wird vom Sprecher sehr langsam und ruhig gespro-
chen. Deshalb ist das Zuhoren auch Kindern gut moglich, die nur tber einen sehr geringen Wort-
schatz und sehr kurze Konzentrationsspanne verfiigen.

Die Musik und die Gerdusche sprechen die Kinder sehr an, sie ratseln gerne mit, was die Gerdusche
verursacht haben kénnte.Kinder im Grundschulalter erkennen teilweise auch, welche Beziehung die
beiden Baren miteinander verbindet.

Ideen zur Umsetzung

Vor dem Héren:

— Spielt, ihr wart ein Bar.

— Betrachtet ein Winterbild von einem Wald und beschreibt, welche Gerdausche man wohl in die-
sem Wald horen konnte.

— Hort euch Waldgerausche an. Macht dazu einen Ausflug in einen Wald, schlieRt dort die Augen
und lauscht, wie es sich dort anhort. Oder lasst euch Waldgerausche von einer Gerausch-CD vor-
spielen.

— Macht selber Waldgerausche. Benutzt dazu Instrumente oder Alltagsgegenstande.
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Nach dem Héren:

Wie geht stampfen, platschen oder plumpsen? Probiert es aus!

Spielt die Geschichte als Theaterstiick: Zwei Kinder stellen den groBen und den kleinen Bdr dar, die
anderen produzieren die Gerdusche. AuBerdem braucht ihr jemanden, der die Geschichte vorliest.
Gestaltet Handpuppen oder Stabpuppen mit denen ihr die Geschichte nachspielen konnt.
Stellt die Geschichte musikalisch nach. Sucht dazu Orff-Instrumente, mit denen ihr den Rhythmus
der beiden Baren darstellen konnt und weitere Musikinstrumente, mit denen ihr die Monster-
gerausche inszeniert.

Wie sehen der grofRen und der kleine Bar wohl aus? Malt ein Bild von den beiden oder gestaltet
eine Collage.

Gestaltet ein Monsterbuch mit Bildern und Beschreibungen von verschiedenen Monstern.

Hast du manchmal Angst? Wovor? Was machst du, wenn du Angst hast?

Vor welchen Gerauschen habt ihr manchmal Angst? Erfindet Namen fiir die Monster, die diese
Gerausche machen konnten.

Nehmt Monstergerausche auf, gebt ihnen Namen und lasst dann andere Kinder raten, welche
Gerausche sie horen.

Gestaltet ein eigenes Horspiel, in dem unheimliche Gerdusche vorkommen.



Kleine Hexe Billerbix

Lesung mit Musik

Shttbi e s St b Autorin: Anna Benthin
e~ YO ; ; Regie: Toni Nirschl
Sprecherin:  Sandra Schwittau
Musik: Jochen Scheffler
Verlag: Der Hérverlag 2005
Bilderbuch:  Kerle Verlag
Lange: 46 Minuten

Inhalt

Tiefim Wald, gleich neben dem Briinnlein Trinke-dich-satt und dem Glitzerbach, lebt mit ihren Freun-
den Raabe Raab und Katze Muschka die kleine Hexe Billerbix. Zusammen wollen sie heute eine He-
xensuppe kochen, aber die herbeigehexten Zutaten wollen nicht in den Topf und werden nur ver-
schont, wenn sie eine Geschichte erzdhlen. Das tun sie natiirlich gerne. Und am Ende essen alle die
leckere Gemtisesuppe, die Billerbix nun gekocht hat.

Anmerkungen

Ein sprachlich anspruchsvolles Horspiel, das bei intensiver Beschaftigung jedoch einige Anregungen
bietet. Die Eingangsgeschichte, die die Rahmenhandlung darstellt, muss erfahrungsgemaR explizit
erarbeitet werden. Um dabei unklare Begriffe und Zusammenhange zu kldren, eignet sich das Bil-
derbuch mit seinen detailreichen und farbenprachtigen Illustrationen sehr gut.

Die Hexe spricht in Reimen, was den Kindern evtl. erst nach deutlichen Hinweisen auffallt. Die Be-
schaftigung mit den Reimen regt einige dann jedoch sehr stark an. Das Horspiel lasst sich auch gut
zur Erganzung des Themas Reime beim Wiirzburger Trainingsprogramm ,,Hoéren, Lauschen, Lernen
einsetzen.

Die Geschichten, die die Tiere erzahlen, sind einfacher verstandlich. Sie kdnnen dann einzeln gehort
werden.

Ideen zur Umsetzung

Vor dem Hoéren:

— Welche Gerausche kann man tagsiiber im Wald horen? Und welche in der Nacht?
— Kennt ihr Zauberspriiche? Lest welche und denkt euch neue aus.

— Was sind Reimworter? Findet Worter, die sich reimen.
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Nach dem Héren (Fiir die Lehrerln):
- Die Anfangsszene malen lassen und sie dazu mehrmals vorspielen. Die Schiiler werden motiviert,
konzentriert zuzuhoren und entdecken bei jedem Anhoren neue Details.

Fiir alle:

- Stellt die Eingangsgeschichte mit Spielfiguren nach.

— Was macht die Hexe wohl, wenn es regnet oder wenn es Winter ist?

- Erfindet eine Hexensuppe mit weiteren Tieren und denkt euch passende Zauberspriiche aus.

— Spielt Fingerspiele. Welche Worter reimen sich darin?

— Schreibt eine Reimgeschichte.

— Gestaltet ein Hexenkochbuch. Sucht euch einfache Rezepte zusammen, die man vielleicht auch
mit Lebensmittelfarben verandern kann und malt Bilder oder macht Fotos von einigen Speisen.

— Komponiert eine Hexenmusik und tberlegt euch eine Notation, mit der ihr sie darstellen konnt.

— Kennt ihr die ,,Die kleine Hexe“ von Ottfried Preuf3ler? Sind sich die beiden Hexen ahnlich?



Dagobert Diinkelstein, der Detektiv

Horspiel

Autor: Georg Feils, Detlev Ram
Regie: Hans-Peter Klausenitzer
Sprecher: Georg Feils, Detlef Ram
Musik: Georg Feils

Verlag: Stiftung Zuhoren, hr2
Lange: 52 Minuten

Inhalt

In der ersten Geschichte entdeckt Detektiv Dagobert Diinkelstein eine geheimnisvolle schwarze
Kassette. Darauf sind lauter Gerausche zu héren. Diesen braucht er nur zu folgen, um direkt an einen
geheimnisvollen Tatort zu gelangen.

Bei der zweiten Geschichte geht es um einen geerbten Tresor, der nur mit Gerauschen zu 6ffnen ist,
und bei der dritten um ein Preisausschreiben mit Tierstimmen.

Schon die beschwingte Titelmelodie macht Lust aufs Zuhéren und Mitsingen. Die Geschichten wer-
den flapsig-humorig erzahlt. Die Produktionen sind auf einfache Weise akustisch ansprechend und
regen zu eigenen Experimenten mit dem Kassettenrekorder an.

Anmerkungen
Die Geschichten bieten kurze, in sich abgeschlossene Handlungsstrange.

Durch die klaren Handlungsstrange lassen sich die verschiedenen Stimmen und Hintergrundgerau-
sche gut den einzelnen Figuren zuordnen. Die in die Geschichte integrierten Gerauschratsel sind
sehr gut nachvollziehbar und animieren zum Nachmachen und Mitratseln, einzeln und gemeinsam.

Dagobert Diinkelstein spielt wunderbar mit Sprache. Sprachschwachen Schiilern fillt es daher aber
nicht leicht, sich auf den Inhalt zu konzentrieren. Sie versuchen, vermeintliche Sprachspitzfindig-
keiten zu decodieren und kénnen so der Geschichte nicht mehr folgen. Sinnvoll ist, den Liedtext im
Vorfeld schriftlich und auditiv zu bearbeiten, damit er auch fiir Horgeschadigte leichter verstandlich
ist. Fiir Altere ist das Lied zu kindlich, sie mégen es nicht.

Dagobert Diinkelstein spricht haufig unnatiirlich akzentuiert. Manche Stellen miissen daher ofters
gehort werden, um richtig verstanden zu werden. Da seine Schimpfworter sehr originell und fanta-
sievoll sind, sind sie nicht so schlimm.
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Ideen zur Umsetzung:

Beim Horen

Ihr konnt den Liedtext mit einem Beamer oder Overheadprojektor an die Wand projizieren. So
konnt ihr den Text beim Singen gut mitlesen.
Hort euch das Lied 6fters an! Wie sieht Dagobert Diinkelstein aus?

Nach dem Hoéren

Hort das Horspiel immer bis zum nachsten Gerausch. Beschreibt das Gerdusch: Ist es schon, lus-
tig, angenehm? Was ist passiert? Was konnte nun als Fortsetzung kommen, was sagt das Ge-
rausch aus?

Bastelt euch euren eigenen Dagobert Diinkelstein. Malt seinen Umriss, schneidet aus Stoffres-
ten seine Kleidung aus und klebt sie auf die Pappe. Verwendet Wolle fiir die Haare und malt ihm
ein Gesicht.

Malt und zeichnet die Figuren aus dem Horspiel.

Zeichnet in Gruppen oder auch alleine einen Lageplan, auf dem Gerausche versteckt sind.

Legt selbst einen Plan an und malt alle Stationen auf, an denen Dagobert Diinkelstein vorbei
gekommen ist.

Dichtet und reimt selbst ein paar Verse, was Dagobert Diinkelstein alles erleben konnte.
Uberlegt gemeinsam: Was ist eigentlich ein Detektiv und was macht er genau?

Setzt euch mit ein paar anderen Kindern zusammen und macht in der Gruppe ein eigenes Ge-
rauscheratsel. Vielleicht konnt ihr dazu auch einen Lageplan malen?

Wenn ihr die Gerdusche und ,,Atmos” hort: Erkennt ihr sie? Erfindet eine Geschichte, die zu dem
Gerausch passt. Oder malt ein Bild zum Gerausch.

Dagobert Diinkelstein

Wer |6st beinah’ jeden Fall?

Wer ist immer hart am Ball?

Wer legt den Strolch mit List herein?
Sag, wer mag denn das bloR sein?
Wer kennt jeden Trick und Kniff?
Dagobert Diinkelstein, der Detektiv.

Wer schiefl3t mit Wasserpistole blof3?
Wer fangt die Diebe miihelos?

Und wer stellt dem Schuft ein Bein?
Sag, wer mag denn das bloR sein?
Wem hangt die Krawatte schief?
Dagobert Diinkelstein, dem Detektiv.

Wer hat den allerbesten Plan?

Und zwei verschiedene Socken an?
Wer schniiffelt rum Tag aus Tag ein?
Sag, wer mag denn das bloR sein?
Wer hat die Sache gut im Griff?
Dagobert Diinkelstein, der Detektiv.

Wer ist der Held von der Geschicht?

Wer findet die Pantoffeln nicht?

Wessen Nase ist so fein?

Sag, wer mag denn das bloB sein?

Ja, das ist der Herr mit Pfiff.

Dagobert Diinkelstein, der Detektiv (mmhh),
Dagobert Diinkelstein, der Detektiv (genau),
Dagobert Diinkelstein...



Die besten

' e Nikon Die besten Beerdigungen der Welt
Beerdigungen der Welt

Horspiel

Autor: UlIf Nilson

Regie: Angelika Schaack

Sprecherin:  Fritzi Haberland

Musik: Wolfgang von Henko und Henning Stoll
Verlag: Hércompany 2006

Lange: 37 Minuten

Hiespiel mit

Friees Haberland:

belule ol X GatTA T

Inhalt

Ester und ihr kleiner Bruder ,,Putte” haben einen langweiligen Tag. So griinden sie ein Beerdigungs-
institut. Ester findet als erstes eine tote Hummel. Eine Freundin schreibt ein Gedicht fiir die Hummel
und diese wird in einer Zigarrenkiste begraben. Ganz geheuer ist das ganze Putte nicht und er weint
als ihm klar wird, dass auch er einmal sterben muss. Ester trostet ihn, dass das erst passieren wird,
wenn er ganz alt ist. Bald kommt ein Auftrag: Ein Hamster muss fiir 10 Kronen begraben werden.
Am folgenden Tag schon spielen die Kinder wieder etwas ganz anderes.

Anmerkungen

Ein ernstes und eigentlich trauriges Thema wird hier auf kindgerechte Art leichtfliBig gelost, stel-
lenweise kann man beim Héren sogar lachen. Berlihrend gelesen wird die Geschichte von Schau-
spielerin Fritzi Haberland.

Die CD ist sowohl thematisch als auch sprachlich sehr anspruchsvoll. Kinder, die ein Tier haben oder
bereits den Tod eines Tieres erlebt haben, konnen sich schneller in die Thematik einfinden. Wahrend
des Horens wirken die Schiiler haufig nachdenklich, lachen aber auch und sind oftmals erstaunt, was
sie da horen.

Bei manchen Schiilern ruft die Geschichte Erinnerungen an den Tod von Angehdrigen oder Freun-
den hervor. Dies kann emotional aufwiihlend und verstérend sein und muss auf jeden Fall bedacht
werden; die Lehrkraft muss bereit und in der Lage sein, mit diesen Folgen umzugehen. Dennoch bie-
tet das Horspiel positive Ansatze und Gesprachsanlasse, um sich tUber Erfahrungen und Erlebnisse
auszutauschen.

Ideen zur Umsetzung
Beim Horen

— Malt einen Grabstein.
— Gestaltet aus Ton, Pappmaschee oder anderen Materialien einen Grabstein und verziert ihn.
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Nach dem Héren

— Habt ihr schon einmal erlebt, dass ein Tier gestorben ist? Erinnert ihr euch, wie es ausgesehen
hat? Versucht, fur dieses Tier einen Grabstein zu malen.

— Schreibt ein Gedicht fur ein verstorbenes Tier.




Erhard Dietl o Die Olchis fliegen in die Schule

Die Olchis fliegen Szenische Lesung
in die Schule

Autor: Erhard Dietl

Regie: Alexander Riel3

Sprecher: Stephanie Kirchberger, Martina Mank,
Eva Michaelis, Robert Missler, Rainer Schmitt,
Achim Schiilke, Pia Werfel

Musik: Erhard Dietl und Nils Wulkop
Verlag: Oetinger Audio 2007
Lange: 25 Minuten

Inhalt

Die Olchis sind sonderbare Wesen: Sie haben griine, tintenfischartige Haut und keine Ohren, son-
dern Horhorner, mit denen sie sehr gut hoéren kénnen — zum Beispiel horen sie Regenwiirmer hus-
ten. Mit ihren scharfen Zdhnen koénnen die Olchis Blech, Glas und sogar Stein zerbeien. Mit ihren
Nasen riechen sie am liebsten Mill. Und deshalb leben sie auch auf einer Miillkippe, die am Rand
des Stadtchens Schmuddelfing liegt. So erleben die Olchis viele Abenteuer.

In der Folge ,,Die Olchis gehen in die Schule” satteln die Olchis ihren Reisedrachen, machen einen
Ausflug in die Grundschule von Schlamperhofen — und stellen dort einiges auf den Kopf!

Anmerkungen

Im ganzen Horspiel sehr hilfreich ist die deutliche Aussprache. Auch die verschiedenen Stimmen
unterstiitzen die Verstandlichkeit und geben die Charaktere gut wieder. Die Produktion ist mit we-
nigen, aber passenden Gerduschen gestaltet. Die Episoden sind durch hilfreiche Pausen gegliedert,
in denen Fragen oder Bemerkungen mit den Kindern besprochen werden kénnen.

Die Schiiler lieben das Olchi-Lied und singen gerne mit. Beim Horen lachen und kichern sie oft, sie

finden die Geschichte spannend.

Als Begleitmaterial konnen die Biicher eingesetzt werden. Die CD halt sich groRteils an den Origi-

naltext.

Ideen zur Umsetzung

Beim Horen:
— Malt die Olchis oder knetet sie aus Ton, Salzteig oder Knete.

Nach dem Horen:
— Bastelt Masken, die wie die Olchis aussehen und bemalt sie.
— Malt einzelne Szenen aus dem Horspiel, vielleicht sogar eure Lieblingsszene.
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Erfindet gemeinsam lustige Schmuddelworte oder setzt Worte zusammen.

Baut gemeinsam eine Schimpfworter-Erfinde-Maschine.

Erfindet eine eigene Geschichte, wie sie die Olchis erleben konnten.

Erfindet gemeinsam eine Fortsetzung der Olchi-Geschichte.

Im Heimat- und Sachkundeunterricht konnt ihr Giberlegen, welche guten und welche schlechten
Tischmanieren es gibt. Findet heraus, wieso es eigentlich bestimmte Sitten gibt.

Was passiert eigentlich mit unserem Mull? Erzahlt euren Mitschiilern, was ihr wisst.

Kennt ihr das Spiel ,,Ich packe meinen Koffer“? Packt euren Koffer mit Olchi-Gegenstanden.

Im Sportunterricht konnt ihr auf einem Minitrampolin springen, wie es die Olchis immer tun.



_ Ein gutes Schwein bleibt nicht allein
. gutes Schy

$ "Wleibt njggae Lesungen
| ndere T 2E Alle]
o e 1 T
Autor: Robert Gernhardt
Regie: Wanda Osten
Sprecher: Harry Rowohlt
Musik: Christoph Well
Verlag: KEIN & ABER RECORDS 2008
Lange: 39 Minuten

Inhalt

30 Geschichten und Gedichte, alte und neue, bekannte und unbekannte, werden von der einpragsa-
men Stimme Harry Rowohlts vorgetragen. Zauberhaft begleitet werden sie von verschiedenen Ins-
trumenten, von Harfe Uiber Hackbrett bis Trompete, gespielt von Christoph Well.

Anmerkungen

Die Gedichte sind sehr anspruchsvoll und haben einen umfangreichen Wortschatz. Die humorige
Seite vieler Geschichten ist fiir Kinder nicht gleich zu verstehen. Sie leben von hohem Sprachwitz
und starker Ironie. Je nach Entwicklungsstand tun sich Kinder mit Férderbedarf im Bereich Sprache
daher teilweise schwer. Im Forderbereich geistige Entwicklung sind sie friihestens ab der 3. Jahr-
gangsstufe geeignet.

Die Stimme des Sprechers wird von Kindern mit eingeschrankter Horfahigkeit manchmal als sehr
tief und rau erlebt. Der CD sind Bildkarten beigefiigt, die jeweils eine Szene aus jedem Gedicht illus-
trieren und gut zur Vorentlastung eingesetzt werden kénnen.

Folgende Gedichte horten die Schiiler besonders gern:
- Berthold Biber
- Wie kann man ubers Wasser laufen?
- Seit Wochen suchen wir ein Haus
- Schwarze Katze
- Gesetzt den Fall, ihr habt ein Schaf gekrankt
- Versonnen blickt der Borstenigel

Aus Sicht der Lehrkréafte besonders anregend sind folgende Gedichte:
- Regenbogen zu besteigen
- Wie kann man lbers Wasser laufen?
- Seit Wochen suchen wir ein Haus
- Der Raum so hell
- Gesetzt den Fall, ihr habt ein Schaf gekrankt
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Ideen zur Umsetzung

Vor dem Héren (fiir die Lehrerln):

— ZurVorbereitung kann das Gedicht als Geschichte erzahlt werden.

— Die der CD beigefiigten Bildkarten kdnnen vor dem Anhéren gemeinsam angeschaut werden,
um auf den Inhalt des Gedichts vorzubereiten.

Fiir alle:

- Uberlegt euch Worter, die sich reimen.

- Kennt ihr das Spiel , Teekesselchen“? Spielt es!

- Erfindet eigene Reimgeschichten!

— Versucht, ein Rollenspiel zu spielen und unterhaltet euch dabei nur in Reimform.

— Macht euch Skelett-Gedichte: Ihr konnt bekannte oder selbst erfundene Gedichte nehmen und
die fehlenden Worter einsetzen.

— Spielt die Gedichte als Theaterstiicke nach.

— Spielt einzelne Gedichte oder Geschichten mit Handpuppen oder Stabpuppen nach.

— Hort die Gedichte und Geschichten 6fters an und versucht, dazu zu zeichnen, was euch einfallt.



Sven Norduist Eine Geburtstagstorte fiir die Katze

- e —e—— ¥ -

P s - =TT T
“Eine Geburtitagstorte fuf die Katze Lesung

Autor: Sven Nordqvist
Regie: Uwe Schareck
Sprecher: Heinz Schubert
Musik: Gideon Sperling
Verlag: Oetinger Audio 2005
Lange: 33 Minuten

Inhalt

Der alte Petterson und sein Kater Findus leben auf einem Bauernhof. Jedes Mal, wenn seine Katze

Geburtstag hat, backt Petterson ihr eine Pfannkuchentorte. Da Findus jedoch nicht wie jedes andere

Tier einmal, sondern dreimal im Jahr Geburtstag hat, hat Petterson damit viel Arbeit. Als an einem

der Geburtstage kein Mehl mehr Speisekammer ist, will Petterson mit dem Fahrrad ins Dorf fahren,

um welches zu besorgen. Doch das ist gar nicht so einfach...

Anmerkungen

Das Horspiel ist auch fir Kinder mit geringeren Deutschkenntnissen sehr gut verstandlich und

schnell begreifbar. Auch leistungsschwachere Schiiler konnen der Geschichte gut folgen. Sprachlich

schwacheren Kindern kann man die Geschichte liber das Bilderbuch gut veranschaulichen.

Ideen zur Umsetzung

Nach dem Hoéren

Im Sportunterricht kénnt ihr gemeinsam einen Kuchen oder eine Pizza ,backen®: Ein Kind liegt
auf dem Bauch, die anderen knien daneben. Nun wird der Teig geknetet: Das Kind wird massiert.
Dann wird der Teig ausgerollt: Dazu streicht ihr mit euren Handen kraftig tiber den Riicken und
die Beine. AnschlieBend wird der Teig mit Creme bestrichen — sanftes Streicheln —und mit Friich-
ten belegt — vorsichtiges Klopfen auf den Korper.

Spielt im Sportunterricht ein Fangspiel: Ein Kind ist der Stier, der auf der Leiter eingeschlafen
ist. Die anderen Kinder sitzen auf Matten in der Halle. Wenn Eure Lehrkraft Musik einschaltet,
erwacht der Stier und springt auf. Ihr versucht, die Leiter zu holen, ohne vom Stier erwischt zu
werden.Wenn es euch gelingt, die Leiter zu eurer Matte zu tragen, wird ein neuer Stier bestimmt.
Malt oder bastelt im Kunstunterricht eine Pfannkuchentorte fiir die Katze. Danach beschreibt
euch gegenseitig, wie eure Torte schmeckt und riecht: ,Meine Torte schmeckt nach...“

Wenn einer oder eine von Geburtstag hat, hort euch zur Feier des Tages die CD an und uberreicht
dem Geburtstagskind einen ,Wunschpfannkuchen®. Malt leckere Verzierungen auf und schreibt
alle eure guten Wiinsche darauf. Backt gemeinsam eine echte Pfannkuchentorte und esst sie da-
nach gemeinsam auf.
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JAguar und NEINguar

JAguar
und Lesung
NEINguar
Autor: Paul Maar
Regie: Frank Gustavus

Sprecher: Marion Elskis, Julia Folster, Andreas Frohlich, Oliver Ko-
rittke, Laura Maire, David Nathan, Jana Pallaske, Elga
Schiitz, Anton Sprick, Jlirgen Thormann, Felix von Man-
teuffel, Peter Weis, Santiago Ziesmer

Musik: Dieter Faber, Frank Oberpichler

Verlag:  Oetinger Media 2008

Lange: 50 Minuten

Inhalt

Paul Maar als Poet: Auf dieser CD sind 43 Gedichte, gereimt und geriittelt, sowie 10 lustige Ratsel zu
horen. Es geht um Feuersalamander, Drachen, Maduse in Badewannen und um NEINguar und JAguar.

Anmerkungen

Die Gedichte werden von 13 verschiedenen prominenten Sprechern fantastisch vorgetragen. Das
Booklet enthalt die Losungen der Ratsel sowie ein Vorwort von Paul Maar.

Die Gedichte setzen ein relativ gutes Sprachwissen voraus. Schwierigkeiten haben daher auch stark
hérgeschadigte Schiiler. Sie konnen die Reime ohne schriftliche Vorentlastung nicht erfassen.

Ideen zur Umsetzung

Vor dem Héren

— Wisst ihr eigentlich, was das ist, ein ,,Sprachspiel“? Da spielt man mit Silben und Wértern und
sogar mit Buchstaben. Schaut euch den Titel der CD einmal genau an und liberlegt euch weitere
Sprachspiele.

— Welche Verse und Reime kennt ihr? Sagt sie euch gegenseitig auf.

Nach dem Héren

— Ein paar der Reime und Verse auf der CD kennt ihr sicher schon. Schreibt sie auf und schreibt
auch welche auf, die euer Nachbar kennt.

- Versucht,euchinder ,Silbensprache”zu unterhalten:Verwendet statt Wortern nur eine Silbe,z. B.
»La“.Wenn ihr also fragt: ,Wie geht es dir?“ heiBt das ,La la la |a?“. Betont dabei ausdrucksstark!

— Erfindet gemeinsam ein einfaches Gedicht.

- Kann man sich zu einem Gedicht bewegen? Versucht, euch zu eurem Lieblingsgedicht auf der CD
zu bewegen. Beginnt mit Armen und Handen!



siemsesioe  Laute Flaute, stiller Sturm

M Faule Lesung mit Musik und Gerdusche-Sammlung
Shitter Shurius

Dias Harbuch zum Louschen — Raten - Singen Autorin: Andrea Herrmann-Strenge
Regie: Klaus Strenge
Sprecher: Klaus Strenge
Musik: traditionelle Stiicke, Volksweisen
Verlag: Borgmann Media 2005
Lange: 75 Minuten

BOROGMANN
Memia

Inhalt

In Giber 74 Aufnahmen wird hier mit Gerauschen, Texten, Stimmen und Stimmungen und dem Thema
laut und leise gespielt. Acht Lieder laden anfangs zum Mitsingen ein, auch die Instrumentalfassun-
gen ermoglichen ein Nachsingen. Spielideen und einzelne Gerdusche, atmospharische Aufnahmen
und kurze Horstlicke ergeben ein abwechslungsreiches Horerlebnis.

Ein ausfuhrliches Booklet mit Texten und Spielideen erleichtert die Arbeit mit der CD enorm.

Anmerkungen

Die Lieder 1-16 sind vor allem fiir den Einsatz in der SVE und den ersten beiden Jahrgangsstufen ge-
eignet: Die ersten acht Lieder bieten sich an, mitzuspielen und sich zu bewegen. Die Lieder sind als
Anfang fiir eine Unterrichtsstunde zum Horen daher bestens geeignet.

Das Horen der CD ist ein groBer SpaR und stiftet ein Gemeinschaftsgefiihl unter den Kindern. Sie
wollen sie immer wieder horen. Die CD bietet sich auch fiir den Einsatz im Musikunterricht oder fiir
kleine Bewegungspausen zwischendurch an.

Da die CD sehr kleinteilig angelegt ist, bietet sie sich fiir kurze Einheiten in Vertretungsstunden
oder als einfache Auflockerungsiibungen an. Einfache Rhythmusspiele bieten sich ebenso fiir kurze
Einheiten an.

Das erste Lied ,Alle Ohren aufgestellt” eignet sich hervorragend als Einstieg in eine Horstunde.

Lied 5 und 6 konnen begleitend eingesetzt werden, wenn das Kérperschema und die dazugehérigen
Begriffe erarbeitet werden.

Lied 7 ist gut geeignet, wenn Raumlage und rechts-links-Unterscheidung thematisiert werden.
Track 17, ,,Der unsichtbare Geburtstagsgast“ kann in der 3./4. Jahrgangsstufe in HSU begleitend zum

Thema Ohr eingesetzt werden. Sie ist allerdings nur mit Einschrankungen zu empfehlen da sie eini-
ge Kinder verwirrt (, Wohnt wirklich ein Wurm in meinem Ohr?“)
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Die Gerausche-Schatzkiste ab Track 18 ist auch fiir hohere Klassenstufen vielfiltig einsetzbar fiir
Gerausche-Ratsel, fiir die Produktion von eigenen Horspielen, zum Nachspielen, zur Sprachforde-
rung, etc.

Track 61-67 ,,Was passiert hier?“, beinhaltet kurze Horstiicke zur Differenzierung verschiedener Ge-
rausche und uibt, Handlungsablaufe zu erfassen.

Track 68-74 ,,Wo ist das?“ sind atmospharische Aufnahmen, die Erinnerungen an eigene Erfahrun-
gen wecken und die Fantasie anregen.

Ideen zur Umsetzung zu den einzelnen Tracks:

Lied 1,,Alle Ohren aufgestellt” ist geeignet als Erkennungsmelodie fiir die regelmdflige Zuhorfor-

derung. Vor dem Héren:

— Versucht ein Kinderlied, das ihr alle kennt, in ein Bewegungslied umzudichten und bringt andere
Kinder so zum Zuhoren und Mitmachen.

— Spielt das Spiel: ,Seid mal laut, seid mal leise: Legt den Kopf auf die Bank, macht eure Augen
zu und lauscht, was ihr alles horen konnt. Uberlegt gemeinsam: Was war laut, was war leise?

Lied 2 ,,Laut und leise“. Dieses Lied ist ein Bewegungsspiel und Iddt euch ein, gleich mitzumachen.

Nach dem Héren:

— Welche lauten und welche leisen Gerdusche habt ihr gehort?

— Bastelt euch Kartchen, auf denen Symbole kleben: ein kleiner Punkt fiir ,leise”, ein dicker Punkt
fir ,laut” Jeder darf eine Karte ziehen und muss dann ein passendes Gerausch machen, also ein
leises oder ein lautes.

— Sucht euch Bilder aus Zeitschriften oder Seiten auf einem , Mimikwiirfel“ aus und macht dazu
die passenden Bewegungen und Gesichtsausdriicke.

- Im Lied kommen ein paar Woérter vor, die ihr vielleicht noch nicht kennt: Wie schlurft, schleicht
und schreitet man durch ein Zimmer? Lasst es euch vormachen und probiert es aus.

Lied 6: ,,Kopf, Schulter, Knie und Zeh*.

— Ihr braucht einen Bogen Papier, der mindestens so groB ist wie ihr selbst. Geht dann paarweise
zusammen. Malt mit einem dicken Stift gegenseitig eure Kérperumrandungen auf.

— Wenn ihr das Lied anhort, beriihrt euch selbst und euren Spielpartner an den Korperteilen, um
die es in dem Lied geht.

Lied 7: ,Was miissen das fiir Bdume sein“

— Einige von euch sind die Baume, die anderen sind die Elefanten. Welcher Elefant schafft es, zwi-
schen den Baumen hindurch zu gehen ohne sich zu stofRen? Tauscht eure Rollen, so dass jeder
einmal Baum und einmal Elefant ist. Verandert dabei immer wieder einmal die Abstande zwi-
schen den Baumen.Je naher sie beieinander stehen, desto besser miissen die Elefanten sich hin-
durch fadeln!

Track 17:,,Ohrengeschichte: Der unsichtbare Geburtstagsgast“

Vor dem Héren:

— Malt Bilder von Ohren. Was ist wohl in ihnen verborgen, was man nicht sieht?

— Malt nun das Innere des Ohres! Wie stellt ihr es euch vor? Wie kdnnte es da aussehen?



Stellt euch vor, man kénnte eine Reise in dein Ohr machen, wie ware das, was wiirdet ihr wohl
erleben?

Nach dem Héren:

Hort euch das Lied ,,Hallo, ich bin dein Ohrwurm® von den Wise Guys an. Was meint ihr, gibt es
Ohrwiirmer wirklich?

Malt ein Bild von einem Ohrwurm: Wie kénnte er aussehen?

Unsere Ohren sind empfindlich. Wovor muss man sie schiitzen? Wie kann man das am besten
machen? Warum ist es wichtig, seine Ohren zu schiitzen?

Wie fiihlt es sich wohl an, wenn man nicht gut héren kann? Nehmt Watte oder einen Kopfhorer
oder bastelt einen ,,Ohrschutz”. Fiihrt mit diesem Ohrenschutz ein Gesprach. Wie ist das?
Besorgt euch ein groRRes Bild von einem Ohr. Wie ist so ein Ohr aufgebaut, wie funktioniert es?
Teilt euch in zwei Gruppen auf und hort euch die Gerausche an: Welche Gruppe errat das Ge-
rausch schneller? Sucht euch selbst Gerausche und lasst sie die andere Gruppe erraten.

18-174: ,,Gerdusche Schatzkiste:

18— 60 Was ist das? Gerdusche zum Raten.

61

Hort euch die Gerdusche an. Sucht euch Bilder, die zu den Gerauschen passen (Waschmaschine,
Telefon, Schere, Waage...) aus Spielen, Zeitschriften oder Zeitungen. Vor euch liegen nun verschie-
dene Bilder. Welche Dinge machen welche Gerdusche?

Versucht, die Gerdausche die ihr hort, nachzumachen.

Nehmt selbst Gerausche auf! Macht ein Gerauschratsel — die anderen Kinder miissen die Gerau-
sche erraten. Gebt ihnen verschiedene mogliche Antworten zur Auswahl.

Teilt euch in zwei Gruppen auf und hort euch die Gerausche auf der CD an: Welche Gruppe errat
die Begriffe schneller?

—67 ,Was passiert hier?“ Kurze Hérstiicke.

Was habt ihr zuerst gehort, welches Gerausch kam dann als nachstes?

Sucht euch Bilder, die zu den Gerauschen auf der CD passen (Toilette, Dampfer, Fahrrad, Brief...)
aus Zeitschriften oder Spielen. Hort nun die Gerausche an und legt danach die Bilder in der rich-
tigen Reihenfolge auf.

Spielt die Geschichte nach, die ihr gerade durch die Gerdusche gehort habt.

Nehmt eine eigene Gerauschgeschichte auf, sammelt also lauter Gerdusche, die eine Geschichte
erzahlen.

Denkt euch selbst einen Titel fiir die Gerauschgeschichten aus.

68—74 Wo ist das? Atmosphdirische Aufnahmen

Welche Gerausche habt ihr erkannt?

Welche Gerausche waren laut, welche leise?

Was hattet ihr an diesen Orten noch horen kdnnen?

Welche Gerausche hattet ihr gehort, wenn ihr auf dem FuBballplatz, auf dem Pausenhof oder im
Schwimmbad gewesen wart?
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Major Dux

. Horspiel
Autor: Martin Baltscheid
Regie: Martin Baltscheid
' Sprecher: Marcel Wagner, Bill Ramsey, Cordula LeiRe, Silke Linder-
haus, Rolf Berg, Dieter Brandecker, Tom Zahner, Frank
IRSF I Bahrenberg, Katia Guedes, Andy Zingsem, Peer Augus-
R CANDRE " A ' tinski, Bartolomaus Bob
0 B :'E & o : Musik: Sandra Weckert
Verlag: terzio 2006
Lange: 49 Minuten

Inhalt

Im Radio kommt eine Durchsage: Major Dux hat die Musik verboten. Bartolomaus Bob, einen Schrift-

steller, kimmert das jedoch nicht. Er pfeift in der U-Bahn ein Lied. Aber auch das Pfeifen steht unter

Strafe. Also wird Bartolomdus Bob von der Gerauschepolizei verfolgt und muss fliehen. Auf seiner

Flucht gerat er im Untergrund und in die Bar eines gewissen Pawlow. An diesem Ort verstecken

sich alle Musiker der Stadt. Doch dann findet diese aufregende Geschichte ein unerwartetes Ende.

Anmerkungen

Die Musik gefdllt den meisten Kindern, versierte Schiiler erkennen sogar Jazz als Stilrichtung. Der

Ausgang der Geschichte amisiert viele Kinder.

Ideen zur Umsetzung

Setzt euch in kleinen Gruppen zusammen und uberlegt, wie es fiir euch ware ohne Fernsehen,
Radio, Computer oder Musik zu leben.

Achtet zwei oder drei Minuten intensiv auf Gerausche, die ihr von eurem Klassenzimmer aus
horen kénnt und schreibt sie auf.

Probiert aus, wie lange ihr an eurem Platz sitzen konnt ohne Gerausche zu erzeugen. Das ist gar
nicht so einfach!

Kénnte es einen Grund fiir euch geben, in den ,,Untergrund” zu gehen?

Warum kénnte jemand Musik verbieten wollen? Was steckt dahinter?

Schreibt im Fach Deutsch einen kleinen Bericht dariiber, wie ihr euch die Bar vorstellt, in der Ma-
jor Dux landet.

Uberlegt gemeinsam, welche Sprichwérter in der Geschichte vorkommen und welche ihr davon
kennt.

Malt im Kunstunterricht das ,Licht am Ende des Tunnels“ aus der Geschichte.



Mercy Watson Wunderschwein

Lesung

Autorin: Kate DiCamillo
Regie: Angelika Schaack
Sprecherin:  Katharina Thalbach
Musik: Henning Stoll
Verlag: Hércompany 2007
Lange: 41 Minuten

Inhalt

Mercy, ein Schwein, lebt bei Mrs. und Mr. Watson. Wenn Mercy schlaft, traumt sie von Essen und
wenn sie wach ist, tut sie das auch. Am Liebsten mag sie heien, gebutterten Toast. Doch ware Mercy
nicht so hungrig, hatte niemand bemerkt, dass das Bett der Watsons durch die Decke gebrochen ist.
Zum Gliick wendet sich alles zum Guten. In der zweiten Geschichte machen Mercy und Mr. Watson
einen Ausflug mit dem Auto, bis sie die Polizei verfolgt. Dann taucht auch noch die alte Nachbarin
Baby Lincoln auf dem Riicksitz auf und Mercy versucht, das Lenkrad zu libernehmen. Letztlich haben
alle noch mal Schwein gehabt.

Anmerkungen

Die Geschichten sind jeweils in mehrere Kapitel unterteilt, die zwar nicht als Tracks anwahlbar sind,
aber angesagt werden. So kénnen beide Geschichten gut aufgeteilt werden. Katharina Thalbach
verleiht jeder Figur eine charakteristische Stimme. Die Lesung setzt etwas Horerfahrung voraus. Die
Musik passt sehr gut zur Geschichte und die Kinder identifizieren sich schnell mit der Musik, singen
gerne mit. Die Musik passt wunderbar zum Inhalt, die Schiiler singen spontan mit und nehmen den
Rhythmus auf.

Die CD ist nicht geeignet, sie nur in einer Unterrichtseinheit zu horen, sie sollte 6fters und in kleinen
Abschnitten gehort werden.

Ideen zur Umsetzung

— Hort euch einzelne Episoden der Geschichte an und erzahlt sie nach: Was hat das Schwein erlebt?

— Versucht, euch eine Erlebnis des Wunderschweins auszudenken und aufzuschreiben.

— Musst ihr beim Horen manchmal lachen? Warum ist die Geschichte so witzig? Was ist eigentlich
[ronie und was ist Humor?

— Erfindet selbst witzige Geschichten.

— Malt Bilder: Wie stellt ihr euch Mercy und ihre Umgebung vor?
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Ciadrin M aka Oma, schreit der Frieder

Horspiel
Autorin: Gudrun Mebs
Regie: Oliver Versch, Thomas Kriiger
At ) Erzahler: Peter Matic, Christiane Blumhoff, Martin Werres
- Sounddesign: David Braun
Martin W Verlag: Patmos Verlag 2006
Lange: 66 Minuten

OM A SCHREIT DER FRIEDER
i _f“_ 'l:lll--\
Inhalt

Frieder wird bald sechs Jahre alt und er und seine lustige, aber ganz schén ruppige, Oma sind ein
gutes Gespann. Oma spielt bei so ziemlich jedem Quatsch mit. Frieder mochte eines Tages gerne ein
Picknick machen, aber es regnet und Frieder argert sich. Doch seine einfallsreiche Oma lberrascht
ihn: Im StraBenbahnhduschen wartet sie mit Wiirstchen und Semmeln. Und Oma tauscht mit ihm
die Rollen und spielt Frieder, an einem anderen Tag spielt sie Gespenst fiir ihn. Die beiden machen
aus ganz normalen Alltagserlebnissen aufregende und lustige Geschehnisse.

Anmerkungen

Oma und der Frieder erleben Konfliktsituationen aus dem alltaglichen Leben, aber sie finden fiir ihre
kleinen Streitigkeiten immer eine fiir alle gute Losung. Zu horen, dass auch ein ruppigerer Umgangs-
ton liebevoll sein kann, ist wertvoll fiir die Kinder.,,So eine Oma wiinsch ich mir“, sagte ein 10jahriger.

Der Humor der Oma gefallt vielen Schiilern gut. Die Texte werden schnell von ihnen aufgenommen
und zitiert.

Die Oma ist durch den leichten bayerischen Dialekt moglicherweise fiir einige Horgeschadigte
schwerer verstandlich.

Die CDist in Vertretungsstunden gut zu horen, da die kurzen Geschichten abgeschlossene Einheiten
darstellen und gut verstanden werden kénnen.

Ideen zur Umsetzung

Nach dem Héren

— Spielt ein paar der Szenen als Sketch nach.

— Macht auch ein paar Spiele wie Oma und ihr Enkel. Reiht zum Beispiel die Laute von Wértern von
hinten nach vorne: Oma wird zu Amo, Frieder wird zu Redeirf und ein Brot wird zu einem Torb.

— BegriiBt euch gegenseitig in einer fremden oder in einer Fantasiesprache, so wie in der Geschich-
te ,, Auslandisch reden®.



Hort euch verschiedene Dialekte an. Vielleicht kann eure Lehrerin oder ein Mitschiiler einen Di-
alekt, den ihr noch nie gehort habt?

Sprecht alle den gleichen Satz in eurem Dialekt oder in einem Dialekt den ihr gerne mogt.

Wie stellt ihr euch die Oma und den Frieder vor? Malt einen Steckbrief.

Macht ein Picknick mit den anderen Kindern —selbst, wenn es regnet. Lasst euch etwas einfallen!
Macht gemeinsam eine hauswirtschaftliche Tatigkeit, so wie Oma und Frieder. Kocht oder backt

zum Beispiel etwas gemeinsam.
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Tagebuch einer Killerkatze

Lesung

Autorin: Anne Fine

Regie: Justyna Buddeberg-Mosz
Erzdhler: Martin Semmelrogge
Verlag: hérverlag 2001

Lange: 30 Minuten

Inhalt

Kuschel ist eine ,Killerkatze” und schreibt Tagebuch: An jedem Tag der Woche macht der Kater einen
Eintrag. Kuschel wohnt mit Ellie und ihren Eltern in deren Haus. Wenn er Ellie eine tote Maus vor die
FiiRe legt, dann tut er das gern mit den Worten: ,Noch warm aber schon tot“. Ellie findet das nicht
lustig. Und als eines Tages Hoppel, das Kaninchen des Nachbarn, tot aufgefunden wird, gerat Kuschel
schnell in Verdacht. Vor allem weil er es war, der Hoppel durch die Katzenklappe in Ellies Wohnzim-
mer gezerrt hatte. Doch eigentlich war alles ganz anders — spannend bis zum Schluss!

Anmerkungen:

Die Einteilung der Kapitel nach Wochentagen ist gut gelungen, ein Kapitel kann in einer Schulstun-
de gut bearbeitet werden. Es bietet sich an, jeden Tag eine Episode anzuhdren. Die Erzahlerstimme
ist sehr ansprechend. Besonders Jungen profitieren von Machart und Inhalt und kénnen ihre wilden
Seiten ausprobieren. Die Ironie der Geschichte kdnnen allerdings nur sprachlich und kognitiv fitte
Kinder verstehen. Selbst fiir 17jahrige bleibt die Geschichte interessant. Die Musik spricht die Kinder
meist positiv an und stellt einen hohen Wiedererkennungswert fiir die Schiiler dar.

Ideen zur Umsetzung:

Nach dem Horen

— Hort euch jeden Tag einen Tagebucheintrag der Katze an. Lasst euch von eurer Lehrkraft dazu
passende Bilder geben und erzahlt die Erlebnisse von Kater Kuschel nach.

— Erzahlt die Geschichten weiter, die ihr gehort habt. Was kénnte noch passieren?

— Stellt euch vor, ihr waret eine Katze, vielleicht auch eine Killerkatze. Schreibt allein oder gemein-
sam einen weiteren Tagebucheintrag..

— Stellt euch vor, ihr wart eine Killerkatze: Wie wiirde eure Stimme dann klingen? Probiert aus, was
ihr mit eurer Stimme alles machen konnt, nehmt es auf und hort es euch an.

— Uberlegt euch eine Gerduschkulisse zu den Erlebnissen von Killerkatze Kuschel und nehmt sie auf.

- Uberlegt euch alltigliche Gerdusche und Gegenstinde und erfindet dazu Geschichten fiir das
Tagebuch der Killerkatze!



Sucht euch eine Szene aus der Geschichte aus und spielt sie als Horspiel mit vielen Rollen und
Gerauschen selbst nach.

Zeichnet einzelne Szenen aus dem Tagebuch von Kuschel.

Malt ein Bild von der Killerkatze oder bastelt eine Collage.

Sucht Bilder aus Zeitschriften, die zu den Geschichten passen. Nehmt die Bilder und erzahlt nach,
was in den Tagebucheintragen steht.

Ordnet die Bilder auf einer groBen Wand den einzelnen Tagen zu und erzahlt die Geschichten
nach.

Schreibt eine Geschichte aus der Sicht eines Hundes, der es auf die Katze abgesehen hat, und
vertont sie.
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Wer ruft denn da?

Bilderbuch mit inszenierter Lesung

Wer ruft denn ga?

Who's Moking Thot Noise?
Bui foit ce bruit?

% Bu Kimin Sesi?
Autorin: Heike Hengstler
-

Regie: Kerstin Schlieker

Sprecher: Giinter Keil, Kristy Clark Koth, Francoise Cavanat-Grill,
Sava® Tetik

Musik: Betty Legler

Verlag: Edition bi:libri 2006

Lange: 4 bis 5 Minuten, je nach Sprachversion

Inhalt

Die kleine Sophie geht mit ihrem Hund spazieren, als sie plotzlich ein Gerausch hort: ,tateratata“.
Sie will herausfinden, woher es kommt. Alle Tiere, denen sie begegnet, fragt sie, ob sie ,tateratata“
machen. Die Tiere verneinen jeweils und machen ihr vor, welche Laute sie von sich geben. SchlieRlich
findet sie aber Timo, der gerade auf seiner Trompete spielt.

Anmerkungen

Auch auditiv schwer erreichbare Kinder werden durch die Kinder- und Tierstimmen sehr motiviert.
Unter anderem die stereotype Wiederholung einiger Sprechanteile (,Machst du Tateratdta?“) macht
es hochgradig Horgeschadigten leicht, in die Geschichte zu finden. Durch das Bilderbuch kann die
Horaufmerksamkeit zusatzlich unterstiitzt werden.

Das Horspiel liegt auRRer auf Deutsch in drei weiteren Sprachversionen vor: Englisch, Franzésisch und
Tirkisch. Kinder, die diese Sprachen sprechen, kdnnen so als ,,Experten“ fungieren und den anderen
Schiilern die Geschichte iibersetzen. Deutsche Kinder finden es sehr spannend aus den andersspra-
chigen Versionen herauszuhdren, wie dort die Tierlaute wiedergegeben werden.

Das Lied ,Wer ruft denn da?“ animiert zum Mitsingen.

Ideen zur Umsetzung:

Vor dem Horen:

— Schaut euch Spielzeugfiguren von Tieren an. Welche Laute geben sie von sich? Macht sie mit
eurer Stimme nach.

— Bastelt Tiermasken und bewegt euch wie die Tiere, die ihr darstellt.

Nach dem Héren:

— Habtihr die Tiere schon einmal selbst gesehen, die in der Geschichte vorkommen? Wo leben sie?
Was fressen sie?

— Denkt euch eine Fortsetzung der Geschichte aus, in der Sophie noch weiteren Tieren begegnet.



In der Geschichte sagen die Tiere immer ,,Ich mache doch...“ und dann hért man ihren Laut. Mit
welchem Verb bezeichnet man die Tierlaute? (Bellen, bléken,...)

Hort euch das Lied ,Wer ruft denn da?“ (Track 9) an und begleitet es pantomimisch.

Hort euch das Lied von der CD an, singt erst mit und singt dann das Lied alleine ohne die CD.
Spielt ein Ratespiel: Ein Kind beginnt,indem es ein Tier mit seiner Stimme imitiert. Danach fragt es
seinen Nachbarn: ,Wer ruft denn da?“.Wenn der Nachbar richtig geraten hat, darf er als ndchstes
ein Tier imitieren. Wenn nicht, kommt der Nachste an die Reihe und muss raten.

Spielt ,,Mein rechter, rechter Platz ist frei“ und wiinscht euch die anderen Kinder als Tiere herbei,
z. B.:,,Mein rechter, rechter Platz ist frei, ich wiinsche mir Johannes als Tiger herbei.“ Der Ange-
sprochene muss dann pantomimisch und mit seiner Stimme einen Tiger imitieren, wenn er auf-
steht und zu dem leeren Stuhl lauft.

Hort das Lied und tiberlegt euch fiir alle Tiere, die vorkommen, passende Gebarden.

Spielt ,Das wilde Tier“. Bildet einen Kreis und haltet euch an den Handen. Einer von euch sitzt
in der Mitte, ein anderer steht auBerhalb des Kreises. Der von aulRen darf durch ein bestimmtes
Zeichen den Kreis betreten und fragt den, der in Mitte sitzt, welches Tier er ist. Oder ob er ein
bestimmtes Gerausch gehdrt hat. Wechselt alle Rollen durch, so dass jeder Mal in der Mitte
sitzen darf.
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4. Beliebte Zuhorspiele

Horclubstunden sind keine Unterrichtseinheiten, in denen die schwierige Leistung ,,Zuhéren” trai-
niert wird, sondern sie vermitteln die Freude, die es macht, zuzuhoren. Deshalb sind Zuhéorspiele ein
wichtiger Bestandteil der Horclubstunden. Spiele kénnen dazu dienen, auf die folgende Beschaf-
tigung mit dem Horen einzustimmen, wahrend der Horclubstunde die Konzentration wieder zu
scharfen, dem Bewegungsdrang der Schiiler Rechnung zu tragen oder gemeinsam den Abschluss
einer Stunde zu gestalten.

Das BasisSet Schule und das BasisSet Kindergarten der Stiftung Zuhoren beinhalten Biicher und Hef-
ter mit zahlreichen Spieltipps. Die Lehrkrdfte aus dem Arbeitskreis haben Spiele, die sich bei ihnen
in der Forderschule bewahrt haben, zusammengestellt und einige weitere erfolgreiche erganzt. Fiir
die meisten Spiele bendtigt man keine aufwandigen Materialien.

Grundsatzlich sind die Spiele fiir Kinder aller Férderschwerpunkte geeignet. Viele eignen sich fiir den
Einsatz ab der 1. Klasse, manche bereits fiir das Vorschulalter. Auf genauere Angaben haben wir in
der Regel bewusst verzichtet: Jede Lehrkraft sollte selbst entscheiden, was fiir das individuelle Leis-
tungsvermégen und den Forderbedarf ihrer Lerngruppe am besten geeignet ist.

Stille

Der Ablauf

Gebt ein Blatt Papier moglichst gerauschlos untereinander weiter. Ihr werdet merken, dass es sofort
mucksmauschenstill wird. Alle wollen horen, wie leise ihr es schafft, das Blatt herum zu geben. Ihr
kénnt auch ,,Pssst” auf das Blatt schreiben. Ihr seid ein Team und ihr schafft es!

Variante
Gebt einen Schliissel oder eine Rassel weiter, das ist schon ein bisschen schwieriger!

Information fuir Lehrkrafte: Dieses Spiel eignet sich gut, um in unruhigen Situationen die Konzen-

tration wieder herzustellen, aber auch, um das Richtungshéren zu trainieren.

Chinesische Klangkugel

Der Ablauf
Setzt euch in einen Kreis und gebt eine Klangkugel moglichst gerauschlos von einem zum nachsten
weiter. Wenn ein Klang zu horen ist, gebt die Kugel wieder zum ersten Kind.

Variante

Die Klangkugel wird jetzt nicht lautlos, sondern mit einem Klang weitergegeben. Jeder von euch
schlagt sie durch eine Bewegung aus dem Handgelenk kurz an, so dass ein Klang ertont. Erst wenn
dieser Klang verklungen ist, wird die Kugel weitergegeben.
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Information fir Lehrkrafte: Bevor die Klangkugel zum ersten Mal eingesetzt wird, sollte sie kurz
erklart werden. Wo kommen Klangkugeln urspriinglich her, was bringt sie zum Klingen, worauf
reagieren sie, wie empfindlich sind sie?

Memospiel mit Gerduschen

Der Ablauf

Sammelt Filmdosen.Wenn ihr keine schwarzen Dosen mehr bekommt, nehmt die weiRen. Ihr kdnnt
sie mit Etiketten bekleben, so dass man nicht sieht, was sich darin befindet. Ihr konnt aber ebenso
Metalldosen oder Joghurtbecher fiir dieses Spiel benutzen. Fiillt in zwei Dosen gleiche Materialien
ein: Nudeln, Reis, Sand, Kieselsteine, Blatter, Perlen, Schniire... Und nun beginnt das Raten: Durch
Schiitteln konnt ihr erlauschen, in welchen beiden Dosen dieselben Materialien sind. Sucht immer
zwei, die zusammenpassen. Helft euch gegenseitig!

Variante

Gestaltet gemeinsam ein Spielbrett und schreibt auf die einzelnen Felder die Dinge, die ihr in die
Dosen fiillt: Nudeln, Reis, Sand, Kieselsteine... Nun schiittelt die Dosen und stellt sie auf die richtigen
Felder. Und dann liiftet das Geheimnis!

Gerausche raten mit Tierlauten

Der Ablauf

Zu diesem Spiel braucht ihr Memokartchen, auf denen Tiere abgebildet sind. Davon nehmt ihr so
viele Paare wie ihr Kinder seid. Jedes von euch bekommt verdeckt eine Karte, die anderen diirfen
nicht sehen, welches Tier auf ihr abgebildet ist. Nun lauft ihr alle kreuz und quer durch den Raum
und ahmt das Tier nach, dessen Bild auf eurer Karte ist. Anhand der Tierstimmen erkennt ihr, wer
dieselbe Karte hat. Stellt euch schnell als Tierpaare zusammen und lasst die anderen Kinder erraten,
welche Tiere ihr seid.

Partnersuche

Der Ablauf

Die Dosen oder Filmrollen aus einem Gerdauschememospiel werden in einem Kreis auf dem Boden
aufgestellt. Jedes Kind nimmt sich eine Dose. Ihr geht nun im Raum spazieren. Wenn ein abgespro-
chenes Signal ertont, nimmt jeder die Dose, die ihm am nachsten ist und versucht nun das Kind zu
finden, das die gleiche Dose hat. Ist die Teilnehmerzahl ungerade, darf ein Kind die Dosen anschlie-
Bend mischen und neu aufstellen.

Variante

Ihr konnt dieses Spiel auch mit Tiernamen spielen, die aus der gleichen Anzahl an Silben bestehen:
Legt Bilder mit verschiedenen Tieren in die Mitte. Immer zwei Tiere mit der selben Silbenzahl gehoren
zusammen, z. B. Bdr und Hund (einsilbig), Eisbar und Lowe (zweisilbig, ebenso wie Hase, Affe, Katze),
Elefant und Papagei (dreisilbig, Betonung auf der letzten Silbe) oder Ameise und Meerschweinchen
(dreisilbig, Betonung auf der ersten Silbe).



Gerausche raten

Der Ablauf

Setzt euch gemiitlich in einen Kreis und schlief3t die Augen. Ein Kind darf ein Gerausch machen, z. B.
malen, einen Stift spitzen, ein Blatt zerreiBen, mit der Zunge schnalzen. Die anderen Kinder sollen
erraten, was das fiir ein Gerdusch war. Wer es erraten hat, darf das nachste Gerdusch machen.

Information fiir Lehrkrafte: Ein einfaches und lustiges Spiel, das den Ehrgeiz der Kinder weckt, sich

immer mehr Gerausche einfallen zu lassen.

Klassenzimmergerausche

Der Ablauf

Setzt euch mit geschlossenen Augen in einen Sitzkreis. Nur ein Kind schleicht durch euer Klassen-
zimmer. An irgendeiner Stelle im Zimmer macht es ein Gerdusch: Es klopft z. B. auf einen Tisch, 6fF-
net ein Fenster, schliel3t eine Tlr oder blattert Seiten eines Buches um. Danach schleicht es zuriick

14

in den Sitzkreis und sagt: ,Augen auf!“. Nun diirfen die anderen vermuten, wo und wie es welches
Gerausch gemacht hat. Gegebenfalls konnt ihr das Gerausch noch einmal wiederholen und alle se-
hen zu. Wurden Gerausch und Ort richtig erraten? Danach darf der oder die nachste von euch ein

neues Gerausch im Klassenzimmer machen.

Stillenadel

Der Ablauf

Besorgt euch eine Stecknadel und eine kleine Schachtel. Schreibt ,Stille“ auf die Schachtel und legt
die Stecknadel hinein. Eure Lehrkraft geht an eine bestimmte Stelle im Raum, z. B. vorne neben das
Pult, zur Tir, zum Fenster. Sie halt dann die Nadel nach oben. lhr schlieRt die Augen und hort ganz
genau hin.Irgendwann Idsst eure Lehrkraft die Nadel fallen. Sobald ihr hort, dass die Nadel auf dem
Boden aufkommt, hebt ihr die Hand. Eure Lehrkraft oder jemand von euch kann die Nadel noch an
anderen Stellen im Zimmer fallen lassen. Vielleicht kennt ihr das Sprichwort: ,Es war so leise, dass
man eine Stecknadel hatte fallen horen®. Diese Stille habt ihr nun selbst erlebt!

Information fur Lehrkrafte: Ziel des Spieles ist es, still zu werden und auditive Aufmerksamkeit
und Konzentration zu erreichen. Fiir Kinder mit eingeschrankter Horfahigkeit kann es eventuell zu
schwierig sein, weil das Gerausch einer fallenden Nadel sehr leise ist.

Knackfrosch

Der Ablauf

Ein Schiiler wartet vor der Klassenzimmertiir, die anderen Schiiler entscheiden, welche Aufgabe der
wartende Schiiler gleich ausfiihren soll. Bei ungetibten Schiilern und wenn das Spiel zum ersten Mal
gespielt wird, wird die Aufgabe einfach sein, z. B. einen bestimmten Weg durch das Klassenzimmer
zum Lehrertisch gehen.
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Der wartende Schiiler wird von allen hereingerufen. An der Tiir beginnt das vorher genau erklarte
Spiel. Die Lehrkraft (spater auch ein Schiiler) ldsst von jetzt an den Knackfrosch standig knacken.
Der Schiiler wei nicht, was er tun soll. Er weif3 aber, dass er sich richtig verhalt, solange der Frosch
knackt. Der Schiiler wird sich nun von der Tiir weg in irgendeine Richtung in das Klassenzimmer be-
wegen. Wahlt er die richtige Richtung, erkennt er das daran, dass der Frosch knackt. Schweigt der
Frosch, bleibt der Schiiler sofort stehen und dreht sich langsam in verschiedene Richtungen. Sobald
er sich in die richtige Richtung gedreht hat, beginnt die Lehrkraft wieder mit dem Frosch zu knacken.
Der Schiiler weif3: In diese Richtung geht es weiter. Sobald der Schiiler das Ziel — in diesem Fall den
Lehrertisch — erreicht hat, klatscht die Klasse Beifall.

Variante

Es kdnnen nach einiger Ubung komplexe Aufgaben gelést werden wie z. B. das Fiillen der GieRkanne
am Waschbecken und das Giel3en einer bestimmten Pflanze auf der Fensterbank. Wichtig bei komple-
xen Aufgaben, die verschiedene Handlungen erfordern, ist das genaue Knacken. Bei der Giellkanne
und der ausgesuchten Pflanze muss bereits der Blick des Schiilers zu diesen Gegenstanden mit Kna-
cken bestatigt werden. Schaut der Schiiler eine andere Pflanze an, muss der Frosch sofort schweigen.

Information fuir Lehrkrafte: Bei diesem Spiel liben die Schiilerinnen und Schiiler ihre Konzentration
auf einen Sinn zu richten und liber eine langere Dauer aufrecht zu erhalten.

Nebel im Sumpf

Der Ablauf

Bei diesem Spiel miisst ihr einen Weg durch einen Sumpf finden. Es gibt nur einen Weg, und den
diirft ihr nicht verlassen. Es ist aber neblig und daher konnt ihr nichts sehen. Achtet auf die Gerau-
sche, sie werden euch sicher auf dem Weg durch den Sumpf fiihren.

Vorbereitung: Mit Kegeln, Stangen oder anderen geeigneten Gegenstanden markiert ihr auf dem
FulRboden einen Weg, der immer wieder in verschieden scharfen Winkeln abbiegt. Die einzelnen
Wegstrecken fiihren aber immer ohne Kurven geradeaus. Am Ende des Weges konnte eine Dose mit
einer kleinen SiiRigkeit als Belohnung stehen.

Einem Schiiler werden nun die Augen verbunden. Das ist der Schiiler, der im Nebel den Weg durch
den Sumpf finden soll. Der ,blinde” Schiiler hat einen Mitschiiler als stummen Begleiter. Dieser
beriihrt ihn, sobald er vom Weg abkommt und dreht ihn wieder in die richtige Richtung. Andere
Schiiler haben Instrumente oder benutzen ihre Stimme, die sie nach vorher besprochenen Regeln
einsetzen. Zum Beispiel klingelt ein Glockchen permanent, solange der Schiiler geradeaus gehen
soll — was meistens der Fall ist. Und eine Pauke schlagt, wenn der Schiiler sofort stehen bleiben soll,
weil der Weg abbiegt und die Richtung wechselt. Jemand zischt wie eine Schlange, wenn der Weg
nach rechts abbiegt. Das Zischen dauert an, bis das, sich langsam nach rechts drehende, Kind in der
exakten Position steht, um im richtigen Winkel abzubiegen. Wenn das Zischen aufhort, setzt das
Glockchen als Signal fiir Geradeaus-Gehen wieder ein. Jemand macht ,,Brrrrr, wenn der Weg nach
links abbiegt und der Schiiler sich links herum drehen soll.



Variation:
Fiir schwachere Schiiler werden die Spielregeln vereinfacht, beispielsweise weniger Abbiegungen
eingebaut.

Information fir Lehrkrafte: Besonders gefordert wird hier differenziertes Hoéren und die Fahigkeit,
die Konzentration auf einen Sinn Uber langere Dauer aufrecht zu erhalten. Die Kinder lernen zudem,
mehrere Gerausche als Impuls fiir unterschiedliches Handeln zu verstehen.

Zwerg und Riese

Der Ablauf

Eure Lehrkraft erzahlt euch eine kurze Geschichte mit Reizwoértern, also bestimmten Wortern, die
immer wieder vorkommen. In der Geschichte geht es um einen Zwerg und einen Riesen, die mitein-
ander befreundet sind und sich gegenseitig besuchen, einen Ausflug machen, ein Abenteuer erleben.
Eure Lehrkraft kann ihrer Fantasie freien Lauf lassen. Wahrend sie die Geschichte erzahlt, steht ihr
hinter eurem Stuhl. Immer wenn das Wort ,,Zwerg“, oder ,,winziger Zwerg" fallt, geht ihr in die Ho-
cke.Wenn das Wort ,Riese” oder ,riesig” genannt wird, miisst ihr stehen. Kommt dasselbe Reizwort
mehrmals hintereinander, miisst ihr bleiben wie ihr seid, hort ihr das gegenteilige Reizwort, misst ihr
schnell wieder in die andere Position gehen. Am Ende der Geschichte konnt ihr sie noch nacherzahlen.

Information fiir Lehrkrafte: Besonders geeignet, um die auditive Aufmerksamkeit zu férdern, Horen
und Handeln zu verkniipfen und die Reaktionsschnelligkeit zu schulen.

Wo ist der Klingelball?

Der Ablauf

Ihr sitzt im Stuhlkreis. Ein Kind steht in der Mitte und schaut sich genau an, wie alle Kinder sitzen.
Dann setzt dieses Kind eine Augenbinde auf. Ein Klingelball oder ein Gléckchen wird moglichst leise
im Kreis weiter gegeben. Ein Kind wird durch Handzeichen bestimmt, pl6tzlich laut zu klingeln. Das
Kind mit den verbundenen Augen zeigt in die Richtung aus der das laute Gerdusch kommt.Vielleicht
weil es sogar den Namen des Kindes! Alle Kinder diirfen mal ,Klingeltonsucher” sein.

Information fiir Lehrkrafte: Dieses Spiel trainiert das Richtungshoren.

Was klingt denn da?

Der Ablauf

Benotigt werden verschiedene Instrumente, die alle paarweise vorhanden sind. Die eine Halfte der
Instrumente liegt offen auf einem Tuch im Sitzkreis. Die anderen, doppelten, Instrumente liegen ein-
zeln und verdeckt in verschiedenen Ecken des Raumes. Diese Instrumente sollen nicht sichtbar sein.

Ihr setzt euch im Kreis um das Tuch, auf dem die Halfte der Instrumente liegt. Zu jedem verdeckten
Instrumente im Raum gesellt sich nun ein Kind. Diese Kinder sind die ,Musikanten®.
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Das Spiel beginnt: Einem Kind aus dem Sitzkreis werden die Augen verbunden und es wird von der
Lehrkraft oder einem Mitschiiler in eine Ecke zu einem verdeckten Instrumente gefiihrt, z. B. zur Trom-
mel. Der ,,Musikant“ schlagt auf die Trommel. Dabei achtet er darauf, dass er der Klasse den Riicken
zudreht und niemand die Trommel sehen kann. Der Schiiler mit den verbundenen Augen wird in den
Kreis zuriickgefiihrt, die Augenbinde wird abgenommen. Der Schiiler sucht aus den Instrumenten
in der Mitte des Kreises dasjenige heraus, von dem er meint, er habe es in der Ecke klingen gehort.
Wahlt er falsch, darf ein Schiiler aus dem Kreis sich melden und ihm helfen. Nach zwei Versuchen
kommen die nachsten beiden dran.

Mehr als zwei falsche Klange sollte man nicht hintereinander erklingen lassen, sonst wird das Spiel
ein beliebiges Ratespiel.

Information fiir Lehrkrafte: Bei diesem Spiel wird besonders das differenzierte und konzentrierte Ho-
ren eingeuibt sowie die Gerauschediskriminierung. Auch das Klanggedachtnis wird geschult.

Flisterrunde

Der Ablauf

Ihr sitzt mit dem Riicken zu Kreismitte im Stuhlkreis. Ein Kind sitzt in der Mitte. Es ruft im Fliisterton
einen Namen. Das gerufene Kind steht leise auf und setzt sich neben das erste Kind. Nun ruft das
soeben gerufene Kind das nachste Kind — so lange bis ihr alle in der Mitte sitzt!

Information fiir Lehrkrafte: Dieses einfache ruhige Spiel eignet sich auch schon fur schulvorberei-
tende Einrichtungen.

Fallende Herbstfriichte

Der Ablauf

Sammelt gemeinsam Dinge aus der Natur: eine Kastanie, eine Eichel, eine Hagebutte, ein Herbst-
blatt oder auch einen Apfel, eine Mandarine — je nach Jahreszeit. Ein Kind setzt eine Augenbinde
auf, ein anders Kind lasst eine der Herbstfriichte auf den Tisch oder Boden fallen. Die anderen raten:
Welche Frucht war es?

Variante
Wenn ihr gelibt seid, wird es schwieriger: Bildet eine Gerauschkette aus drei Friichten! Welche drei
Friichte waren es? Und: welche war die erste, die zweite, die dritte Frucht?

Was spielt das Orchester?

Der Ablauf

Ein Kind wird zum Dirigenten ernannt und verlasst das Zimmer. Die restlichen Kinder sind das Or-
chester. Sie wahlen ein Wort aus und zerlegen es in Silben. Zum Beispiel: Ba-na-ne. Das Orchester
wird nun in Gruppen aufgeteilt. Fiir jede Silbe ist eine eigene Gruppe zustandig. Die Mitglieder der
Gruppe 1singen nun immer ,ba“ die der Gruppe 2 ,,na“ die der Gruppe 3 ,,ne“. Wenn der Dirigent



erscheint, kann er durch Antippen die einzelnen Instrumente an- oder ausschalten. Ziel ist es, her-
auszufinden wie das Stiick (also das Wort) heif3t, das vom Orchester gespielt wird. Hat der Dirigent
es herausgefunden, wird das nachste Kind zum Dirigenten.

Information fiir Lehrkrafte: Mit entsprechender Unterstiitzung ist dieses Spiel bereits ab der 1. Jahr-
gangsstufe geeignet.

Tonfolge

Der Ablauf

Hort euch verschiedene Musikinstrumente an und probiert sie aus,z. B. Trommeln, Rasseln, Xylophon.
Euer Lehrer oder ein Schiiler [asst dann die Instrumente in einer bestimmten Reihenfolge erklingen
und ihr versucht, das in genau derselben Reihenfolge nachzumachen.

Variante
Dreht euch um, sodass ihr die Instrumente nicht seht, wenn sie zum ersten Mal erklingen. Ein In-
strument kann auch mehrmals hintereinander zu hoéren sein.

Information fiir die Lehrkrafte: Dieses Spiel steigert die Aufmerksamkeit und Konzentration und ist
je nach Schwierigkeitsgrad bereits ab der 1. Klasse einsetzbar.

Den Rhythmus weitergeben

Der Ablauf

Setzt euch in einen Sitzkreis. Ein Kind oder eure Lehrerin gibt einen Rhythmus vor, ihr stimmt nach-
einander ein. Dabei beniitzt ihr euren Korper als Instrument: klatscht oder schnipst mit den Fingern
oder stampft und trampelt mit den FiiRen. AuRerdem konnt ihr auch Instrumente benutzen, Klang-
stabe, Glockchen oder Trommeln.

Variante

Wenn ihr ein bisschen Ubung habt, kénnt ihr es schwieriger machen: Ein Kind dndert plétzlich den
Rhythmus, die anderen iibernehmen diesen neuen Rhythmus. Diesen Wechsel konnt ihr 6fters spie-
len.

Und so wird es noch schwieriger: Ein Kind geht vor die Tiire und alle bis auf einen Schiiler spielen
denselben Rhythmus. Dann kommt das Kind wieder herein und muss herausfinden, wer den Rhyth-

mus spielt, der nicht zu den anderen passt.

Information fiir Lehrkrafte: Ein kurzweiliges aber relativ anspruchsvolles Spiel!
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Wachhund

Der Ablauf

Ein Kind spielt den ,Wachhund®. Es sitzt als Hund mit verbundenen Augen in der Mitte auf einem
Stuhl. Unter dem Stuhl liegt ein Schliisselbund (oder eine Rassel, eine Glocke, eine Schachtel mit
Murmeln...). Die anderen Kinder bilden einen Kreis um den Hund. Ein Kind wird benannt, das anfan-
gen darf. Dieses Kind zwinkert einem anderen zu. Dieses muss nun den Schliissel holen. Wenn der
Hund etwas hort, zeigt er in die Richtung, aus der der Dieb kommt. Wenn es stimmt, muss der Dieb
den Schliissel zuriicklegen und das Kind zwinkert erneut jemanden an. Schafft es der Dieb allerdings,
den Schlissel bis zu seinem Platz mitzunehmen, darf es selbst Wachhund spielen.

Indianer und Cowboy

Der Ablauf

Teilt euch in gleich groRe Gruppen auf: Die eine Gruppe wird zu Indianern, die andere zu Cowboys.
Die Cowboys schlafen am Lagerfeuer, sie legen ihren Kopf auf die Arme und ruhen sich aus. Die
Indianer schleichen auf leisen Sohlen durchs Klassenzimmer und stellen sich jeweils hinter einen
schlafenden Cowboy. Dann geht es los: Die Cowboys, die meinen, etwas gehort zu haben, ,,erwachen®
und geben ein vorher vereinbartes Signal. Wenn sie recht haben, und tatsachlich ein Indianer hinter
ihnen steht, bekommen sie einen Punkt. Wenn ein Cowboy nichts hort und nicht erwacht, darf der
Indianer wieder zuriick schleichen. Dann bekommt er den Punkt. Punktabzug gibt es fiir Cowboys,
die sich geirrt haben und fiir ertappte Indianer!

Information fur Lehrkrafte: Dieses Spiel schult die auditive Aufmerksamkeit, das Richtungshéren. Die

Kinder lernen, die eigene Larmproduktion einzuschatzen und sich leise zu bewegen.

Guten — Morgen - Fliistern

Der Ablauf

Ihr spielt alle, Ihr wiirdet schlafen, indem ihr euren Kopf auf eure Arme legt. Euer Lehrer begriif3t
leise fliisternd das erste Kind mit Namen: ,Guten Morgen ...!“ Das begrii3te Kind ,erwacht” und be-
griBt wiederum leise fliisternd ein anderes Kind. Und dieses wieder das nachste Kind. Versucht das
Spiel einmal mit Schauen (dann siehst Du, wer schon wach ist) und einmal ohne Schauen zu spie-
len. Ohne ist natiirlich schwerer — Du musst Dir ja merken: Wer schlaft noch, wer ist schon wach...?

Das Spiel kdnnt ihr auch zum Abholen in den Sitzkreis spielen (vielleicht miisst ihr dabei auch noch
euren Stuhl tragen?) oder am Ende des Schultages: Du musst dann so leise in die Garderobe schlei-
chen, dass die ,,Schlafenden® nicht gestort werden.

Information fur Lehrkrafte: Dieses Spiel hat viele Lernkomponenten: Die Kinder lernen durch das
Flustern, ihre Stimme zu kontrollieren. Sie kommen zur Ruhe und konzentrieren sich unwillkirlich,
das auditive Gedachtnis und das genaue Hinhoéren werden geschult. Durch die gefliisterten Namen
wird das Richtungshoéren und die Konsonantenerkennung geschult. Bei horgeschadigten Schilern
sollte man die FM-Anlage einsetzen.



Aktions-Geschichte

Der Ablauf

Eure Lehrerin liest euch eine kurze Geschichte vor, in der bestimmte Worter einzeln oder in Kombi-
nation immer wieder vorkommen, z. B. die Woérter ,,Schloss® und ,,Gespenst“. Beim Wort ,,Schloss*
steht ihr z. B. alle auf, beim Wort ,,Gespenst* heult ihr alle ,huuuuu®. Zum Schluss duirft ihr gemein-

sam die Geschichte nacherzahlen.

Information fiir Lehrkrafte: Bei diesem Spiel werden Héren und Handeln verknipft. Das selektive
Horen und das auditives Gedachtnis werden geschult. Die Schiilerinnen und Schiiler gewinnen das
Bewusstsein, dass zwischen ,,horen“ und ,,verstehen“ ein Unterschied besteht.

Finde die Uhr

Der Ablauf

Ein paar von euch diirfen in eurem Klassenzimmer oder auf dem Flur einen Wecker oder eine Eieruhr
verstecken. Versucht gemeinsam, das leise Ticken zu finden. Ihr miisst den Wecker finden, bevor er

klingelt! Wenn ihr Uhren nehmt, die sehr leise ticken, wird das Spiel umso schwieriger.

Information fiir Lehrkréfte: Ein Spiel, um Teamwork zu lernen und zum Uben von Richtungshéren.
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5. Eigene Horstiicke aufnehmen und gestalten

von Geli Schmaus

Noch bevor eine Schulradiogruppe entsteht, ein Schulradio ,,auf Sendung* gehen kann oder ein Hor-
club seine Ergebnisse prisentiert, bietet es sich an, zur Ubung kleine Hérbeitrage und Hércollagen
mit den Schiilerinnen und Schiilern zu gestalten. Bereits im Kindergartenalter lernen viele Kinder
Horspiele und Horstiicke kennen, sie horen zu Hause Kassetten oder CDs mit ihren Lieblingshel-
den. An diese Horerfahrung kénnen sie auch ankniipfen, wenn sie beginnen, selbst Horbeitrage zu
erstellen. Es empfiehlt sich fiir den Anfang, keine Vorlagen zu vertonen sondern sich selbst auf die
Suche nach Gerduschen und Geschichten zu machen. Inspiriert von einzelnen Gegenstanden und
Gerauschen oder auch Figuren, die sie sich ausdenken, kénnen die Kinder dann beginnen, ein erstes
eigenes Horstiick zu entwickeln.

Marcheninszenierung oder Gerduschratsel?

Zuerst mussen sich die Kinder einigen, um was es in ihrem Horstiick gehen soll. Ob eine Phantasie-
geschichte, eine Marchenvorlage oder ein Krimi: Um zu lben, sollte die Gruppe mit einer leichteren
Aufgabe beginnen.

Fiir einen sicheren Erfolg empfiehlt sich ein Gerauscheratsel. Zuerst begibt sich jedes Kind auf die
Suche nach einem Gerausch im Klassenzimmer: Eine Tiir geht auf, eine Schublade zu, ein Stift fallt
auf den Boden, jemand schreibt etwas auf die Tafel. Die Kinder nehmen verschiedene Gerdusche
auf und horen sie sich an. Sind sie nicht zufrieden weil das Gerdusch zu laut, zu leise oder zu kurz ist,
probieren sie es noch einmal — so lange, bis sich das Ergebnis horen lassen kann und sie zufrieden
sind. Nun kann das Gerdusch noch ,angetextet” werden. Moglicherweise erfinden die Kinder eine
Auswahl an moglichen Lésungen. ,War das a) eine Klospiilung b) ein Wasserhahn oder c) eine Am-
sel?“. Dieser gesprochene Text kann von verschiedenen Kindern nacheinander ins Mikrophon gesagt
werden oder auch nur von einem Kind. Ein Gerauschratsel mit finf anmoderierten Gerauschen ist
schon eine stattliche Leistung.

Es beginnt mit der Idee

Ein groBeres Vorhaben ist es, eine Geschichte zu vertonen. Bei einer Horspiel- oder Horstiickpro-
duktion werden viele Talente benétigt und die Kinder konnen sich mit all ihren unterschiedlichen
Interessen und Fahigkeiten einbringen und gemeinsam etwas gestalten: als Gerauschesucher und
—-sammler, als Geschichtenerfinder, als Sprecher, als Texter, als Techniker, als Musiker, als Ideengeber.
Jede einzelne Tatigkeit ist als Teil eines groRen Ganzen gleich wichtig.

Aus Klangen und Gerauschen sowie Musik und Stimmen lasst sich dann ein Horstiick komponieren.
Musik und die Klange haben die Funktion, eine gewisse Stimmung zu erzeugen, Situationen ohne
Worte darzustellen, aber auch Stille kann etwas transportieren. Stimmen und vor allem Texte laden
die Geschichten mit Inhalt auf. Und all dies zusammen ergibt ein kleines Horstiick.

Von der Idee zur Horspiel

Angeregt durch Gegenstande oder Bilder, aber auch durch Figuren und Geschichten, die sie kennen,
kreieren die Kinder die Idee zu ihrer Geschichte. Nicht zu viele Orts- und Zeitenwechsel erleichtern
das Arbeiten am Roten Faden. Auch eine begrenzte Zahl an Figuren erleichtert die Arbeit an der Ge-
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schichte. Der klassische Aufbau einer dramatischen Handlung erleichtert den Schiilern die Entwick-
lung der Geschichte: Nach der Einleitung (Ort, Zeit, Personen) ergibt sich ein Konflikt, bzw. bekommt
der Held ein Problem. Die Handlung wird nun ein wenig weitergesponnen bis es zu einer dramati-
schen Zuspitzung kommt und schlieBlich liber den Hohepunkt zur Auflésung der Geschichte bzw.
zu einem Happy End.

Grundsatzlich ist die Frage, ob es einen Ich-Erzahler oder tiberhaupt einen Erzahler geben soll. Ein
Horstiick nur aus Dialogen zu gestalten, ist reizvoll aber auch eine groRe Herausforderung

Die Figuren sollten einzeln heraus gearbeitet werden, so dass sie Charaktermerkmale oder auch Ei-
genschaften erhalten, die sie gut unterscheidbar machen. Auch sollten die Stimmen der Sprecher-
kinder gut unterscheidbar sein.

Laute Platze, leise Gassen

Es empfiehlt sich nicht, Texte auszuformulieren und die Kinder etwas nachsprechen zu lassen. Scho-
ner ist, sie frei und mit viel Emotion die Szenen spielen zu lassen und dies dann ohne gro3e Korrek-
turen aufzunehmen. Auch sollte sich die Reihenfolge der Aufnahmen nicht an den Aufnahmeorten
orientieren: Kinder tun sich wesentlich leichter, eine Geschichte am Stuick zu erzahlen bzw. zu spie-
len. Wechseln Sie lieber gemeinsam den Ort und kehren Sie eine Szene spater wieder an denselben
zurlick, auch wenn es vielleicht ein bisschen aufhalt.

Achten Sie dabei aber darauf, welche Akustik an den jeweiligen Orten herrscht: Eine Szene im Wald
sollte nicht an einer StraBenkreuzung gespielt werden. Jedoch kann die Szene im Wald in einem lee-
ren Raum gespielt werden, wenn Sie im Nachhinein noch ,,Atmo*, also die nétige Waldatmosphare
mit Blatterrauschen und Vogelgezwitscher separat aufnehmen und unterlegen.

Eine Geschichte von...

Ein selbst produziertes Horstiick gemeinsam anzuhdren ist fiir Kinder schon ein erhebendes Gefiihl.
Wenn im , Abspann® aber dann noch der eigene Name genannt wird bzw. man die eigene Stimme
hort, die den eigenen Namen sagt, tragt dies zu einem erfolgreichen und motivierenden Hor- und
Produktionserlebnis bei.

5.1. Technische Voraussetzungen
von Geli Schmaus

Um einen gelungenen Horbeitrag zu erstellen, muss nicht nur die Idee einer Geschichte, eines Rat-
sels oder einer Collage funktionieren, sondern das Produkt sollte im besten Fall auch technisch gut
anzuhoren sein. Dazu tragen mehrere Faktoren bei.

Von analog bis digital

Bis vor wenigen Jahren konnte man fiir jiingere Kinder und fiir einen Einstieg in Hérproduktionen
noch die Arbeit mit dem Kassettenrecorder und Kassetten empfehlen. Bald werden Kassetten jedoch
nicht mehr hergestellt, daher empfehlen wir nun die Arbeit mit digitalen Aufnahmegeraten. Sollten
Sie einen Kassettenrecorder und Kassetten besitzen: Arbeiten Sie damit, wenn es lhnen praktisch
erscheint. Die Gerate sollten batteriebetrieben sein, damit sich die Kinder bei Probeaufnahmen und



Experimenten frei im Raum bewegen konnen. Die Kassettenrecorder sollten einen extra Mikrofon-
anschluss haben, da die eingebauten Mikrofone meist eine schlechte Aufnahmequalitat bieten und
es nicht sehr komfortabel ist, hinein zu sprechen.

In der Arbeit mit Kassettenrecordern ist auch von Vorteil, dass die Kinder immer wieder in ihre
Aufnahmen hinein héren konnen und Stellen mit denen sie unzufrieden sind, sofort neu bespielen
konnen: Sie spulen die Kassette zuriick und nehmen aufs Neue auf. Wenn also ein einfacher Hor-
beitrag aufgenommen wurde, kdnnen ihn die Kinder wenige Minuten nach Ende der Aufnahme
bereits anhéren.

Fiir altere und versiertere Kinder bieten sich digitale Aufnahmegerate an. Sie sind meist ein wenig
diffiziler in der Handhabung, aber wenn Zuhor- und Radioarbeit etabliert werden soll und die Kinder
ofters Umgang damit haben, lohnt sich eine Einarbeitung. Digitale Gerate (Zoom h2,Zoom Q3) sind
mittlerweile nicht mehr allzu teuer (ca. 9o,- Euro aufwarts). Hier sind gute Mikrophone meist ein-
gebaut. Ein Vorteil digitaler Daten ist ebenso, dass man sie als mp3 per E-Mail an Eltern verschicken
kann oder als Audio-CD vervielfaltigen.

Vom Tontrdger auf den Computer

Manche digitalen Aufnahmegerate haben eingebaute Lautsprecher oder man verbindet das Auf-
nahmegerat mit Boxen —dann kann man auch hier die Aufnahmen unmittelbar nach der Erstellung
anhoren. Die Elemente eines Horspiels oder einer Horcollage konnen im Gegensatz zum Kassetten-
gerat separat aufgenommen und spater am Computer zusammengesetzt werden.

Egal ob die Aufnahmen auf Kassette oder digitalem Gerat aufgenommen wurden: Es besteht immer
die Moglichkeit, Aufnahmen am Computer zu schneiden und dadurch noch mehr mit einzelnen Ele-
menten zu spielen: Musik kann unterlegt werden, Gerausche kénnen beliebig oft an verschiedenen
Stellen eingesetzt werden, Uberblendungen kénnen vorgenommen werden, Versprecher, Stérge-
rausche und Textfehler kdnnen geschnitten werden. Kinder lernen schnell, wie man am Computer
schneidet, viele kennen Schneiden auch zunehmend aus der Musik. Es gibt einige wenige kostenlose
Schneideprogramme, wir empfehlen z. B. ,Audacity”.

»HOren machen® macht kompetent
Die Kinder héren nun gemeinsam ihre Aufnahme oder auch ihr geschnittenes Hoérprodukt an. Sie
uberlegen gemeinsam, warum sie welche Passage gut oder weniger gut, zu lang oder zu kurz finden,
tauschen sich dariiber aus. Sie diskutieren und ringen vielleicht um einzelne Stellen, die sie beibe-
halten mochten. Sie lernen, selbst zu beurteilen, was ein gutes Horstiick ist und erwerben dadurch
Medienkompetenz.

5.4. Urheberrechte an Musik und Gerauschen
von Geli Schmaus

Die meisten Texte in Biichern und fast alle Musiken sind urheberrechtlich geschiitzt. Kinder und Ju-
gendliche wiirden aber natlirlich am liebsten ihre Lieblingsmusik fiir ihre Horproduktionen verwen-
den. Davor sei grundsatzlich gewarnt.
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Wenn Sie die Produktionen der Kinder im Internet auf einer Schulhomepage oder einer privaten
Seite veroffentlichen wollen, muss vorher mit dem Verlag oder den Autoren gesprochen werden, ob
etwas gegen die Ver6ffentlichung spricht. Die gesamte Verwertung medienpadagogischer Projekte
auf CD, DVD oder bei Veranstaltungen ist mit vielen Hiirden versehen.

Die GEMA, die ,,Gesellschaft fiir musikalische Auffiihrungs- und mechanische Vervielfaltigungsrech-
te”, ist eine Verwertungsgesellschaft, die sich um Nutzungsrechte von Textern, Komponisten und
Verlegern von Musik kiimmert. Der erste Ansprechpartner ist jedoch der Lizenzinhaber der Musik,
also der Musikverlag. Einem Musikverlag sind jedoch die Hande gebunden, wenn Komponisten be-
stimmte Musikverwertungen ausgeschlossen haben oder Musik z. B. exklusiv vertraglich an einen
Kinofilm gebunden ist. Dann gibt es nur noch die Maoglichkeit, sich direkt an die Kiinstler oder Mu-
siker zu wenden.

Teile der Musikbranche haben ,,production music libraries* aufgebaut: Uber diese Datenbanken bzw.
Musikbibliotheken konnen relativ kostenglinstig und mit einfachen Lizenzierungsverfahren unter-
schiedliche Musiken bezogen werden. www.umusic.com ist mit liber 350.000 Musiktiteln der groRte
Anbieter der Welt. Nach einer kostenlosen Registrierung kann man nach verschiedenen Genres und
Instrumenten auf die Suche gehen, sich professionelle Titel online anhéren und die downloaden, die
geeignet erscheinen. Fiir die europaweite Nutzung zahlt man allerdings 1,50 Euro pro Sekunde netto.
Gemeinniitzige Vereine bekommen einen Sozialtarif mit 0,80 Euro.

Die sicherste Variante ist also: so viel wie moglich selbst machen!

Freie und kostenlose Musik und Gerdusche gibt es unter diesen Adressen im Internet zum

Download:

- archive.org: Web-Register zu kostenlosen Inhalten — etwas uniibersichtlich aber dafiir sehr um-
fangreich.

— ArtistServer.com: Kiinstlerinnen und Kiinstler bieten hier freie Musik zum Download an.

— audiyou.de: ,Youtube fiir Tone“ — hier gibt es freie Musik, Interviews, Gerdusche und Horspiele.
Eine kostenlose Registrierung ist erforderlich

— Bargus Soundbibliothek: Einige kostenlose Gerausche zum direkten Download.

— Free-Loops.com: Kldnge und Gerausche unter CreativeCommons-Lizenz stehen hier in groBer
Zahl zur Verfligung.

- FreeMusicArchive.org: Hier gibt es freie Musik in groBer Auswahl.

— freesound.org: Hier gibt es freie Gerausche in groRBer Auswahl.

— Horspielbox.de: Freies Soundarchiv mit Musik und Gerdauschen im mp3-Format.

- Jamendo.de: Auf Jamendo stellen Kiinstlerinnen ihre Musik frei, legal und kostenlos zur Verfi-
gung.

— Mobygratis.com: Fiir Medienpadagoglnnen und Nonprofit-Projekte stellt DJ Moby selbst Kosten-
loses zur Verfligung. Anmelden!

— mp3.com: Das Musikportal hat auch einen Bereich mit freier Musik.

— Musopen.org: Musikstiicke, deren Urheberrechte mittlerweile erloschen sind, werden hier zur
Verfligung gestellt.

— OpenMusicContest.org: Gerausche und Klange stehen hier von einem bundesweiten Musikwett-
bewerb, dessen Beitrage unter einer CreativeCommons-Lizenz stehen, zur kostenlosen Verfiigung.

— pdsounds.org: Tolle Alltagsgerausche. Auch hier: kostenlos!

— salamisound.de: Hunderte von Alltagsgerauschen aus verschiedensten Bereichen.



— Soundarchiv von mediaculture-online.de: Hier gibt es spannende Reden, Horspiele, Musik.

— SoundBible.com: GroRes Archiv mit freien Sounds und Gerauschen

— SoundClick.com: Musikerinnen und Musiker stellen hier ihre Musik zur Verfligung und zum kos-
tenlosen und freien Download bereit. Eine kostenlose Registrierung ist erforderlich.

— Tonspion.de: Die Anbieterlnnen durchsuchen das Netz und stellen freie Inhalte hier verlinkt zur
Verfiigung.

— TribeofNoise.com: Online-Community mit freier Musik und Sounds zum Download nach Regis-
trierung

— VGMusic.com: Hier stehen tausende von Originaltonen aus Computerspielen im mp3- und Midi-
Format zum kostenlos Download zur Verfiigung. Das ist urheberrechtlich geschiitzte, aber kos-
tenlose Musik.

5.2. Erfahrungsbericht: Projekt Stabpuppentheater ,,Fudukazi“
von Anke Rabhansl

Gegebenheiten vor Ort

Die Idee zur Umsetzung eines groRBeren Audio-Projektes mit einer Klasse mit dem Forderschwer-
punkt Geistige Entwicklung entstand durch die Arbeit mit verschiedenen CDs, die im Unterricht in
unterschiedlichen Klassenstufen auf ihre Tauglichkeit fiir den Forderschulbereich getestet wurden.

Fiir die Umsetzung dieses Projektes wurde das afrikanische Marchen ,Fudukazis Magic“ ausgesucht,
das auch im Horspiel ,,Der Zauber der Schildkrote erzahlt wird (s.Seite X). Das Projekt beinhaltete
die Textbearbeitung des Marchens durch die Schiiler in ihnen angemessene Dialoge, das Herstellen
von Stabfiguren und Kulissen, die Erarbeitung einer Auffiihrung und das Erstellen einer Audiodatei.

Verwirklicht wurde das Projekt mit einer Klasse aus neun Schiilerinnen und Schilern der Haupt-
schulstufe. Nur drei dieser Schiilerinnen und Schiiler verfiigten lber eine deutliche Aussprache. Es
war selbstverstandlich, dass alle Schiiler —auch diejenigen, deren Sprache fiir AuBenstehende kaum
zu verstehen ist — aktiv in das Klassenprojekt eingebunden werden. Das bedeutete auch eine lautli-
che Beteiligung. Unterstiitzung bekamen wir von zwei Schiilern der Parallelklasse, die Sprechrollen
iibernahmen.

Ich als Lehrkraft hatte die Facherkombination Kunst, Werken und Musik und verfligte dadurch tiber
einen Zeitrahmen, der es erlaubte, jede Woche intensiv mit der Klasse mehrere Stunden an diesem
Projekt zu arbeiten. Eine Mitarbeiterin der Tagesstatte war immer unterstiitzend im Unterricht an-
wesend. Das Projekt fiel in das zweite Halbjahr. Wir begannen im Februar und arbeiteten am Projekt
bis Ende Juni.

Kriterien fiir die Auswahl des Stiickes

Fur die Auswahl von ,,Fudukazis Magic” waren mehrere Gesichtspunkte ausschlaggebend: Die Schii-
ler sollten es zu ,ihrem“ Theaterstiick machen kénnen. Sie sollten es verstehen und lieben und sie
sollten sich mit den einzelnen Figuren identifizieren konnen., Der Zauber der Schildkrote“ gefiel allen
Schiilern auf Anhieb. Die Begeisterung der Klasse fiir Afrika und wilde Tiere war groR.
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Aulerdem sollte das Stiick sollte bei den Auffiihrungen GroR und Klein ansprechen. Der Inhalt des
Marchens lebt von Wiederholungen, die besonders jiingere Kinder lieben und die ihnen das Stiick
verstandlich machen. ,,Der Zauber der Schildrote ist dariiber hinaus aber auch spannend und an
einigen Stellen auch witzig.

Wichtiges Kriterium war weiter, dass die darstellenden Figuren fiir den Puppenbau geeignet sein
sollten. Tiere sind als Stabfiguren relativ einfach herzustellen.

Und schlieBlich sollte das Stiick den Schiilern viele Moglichkeiten bieten, sich nicht nur durch Spra-
che auszudriicken, sondern auch uiber Laute, Gerdusche und Kldange. ,Fudukazis Magic” bietet viele
Méglichkeiten, Tierstimmen und Dschungellaute zu imitieren und mit Instrumenten Klange zu erzeu-
gen. Alle nicht verstandlich sprechenden Schiiler konnten dadurch akustisch gut integriert werden.

Figuren- und Kulissenbau

Da bei diesem Bericht der Schwerpunkt vor allem auf den Erfahrungen bei der Erstellung des Audios
liegen soll, werden Figuren- und Kulissenbau nur kurz gestreift. Es gibt viele Biicher und Internetsei-
ten mit Anleitungen fiir den Bau von Stabfiguren.

Fur die Kulissen suchten wir in verschiedenen Medien nach Bildern von afrikanischen Landschaf-
ten. Mit dem Overheadprojektor warfen wir die Bilder an die mit groBem Papier bestiickte Tafel
und zeichneten die Umrisse von Baumen, Hiigeln und einer runden Hiitte nach. Auf dem FulRboden
wurden die grofRen Bilder von allen individuell weiter ausgestaltet. Grof3e Flachen wie die Savanne
im Hintergrund fiillten wir durch das Betupfen mit Farbschwammen. Aus fester Pappe entstand ein
groBer Baum im Vordergrund der Biihne, auf den die Schildkrote Fudukazi von der Hydne gesetzt
wird. Ebenso wurden die leckeren Pilze extra aus Pappe ausgeschnitten und bemalt und im Biih-
nenvordergrund befestigt.

Da die Schiiler lber sehr individuelle Moglichkeiten verfligten, sich an den vielen handwerklichen
Arbeiten zu beteiligen, wurde vieles in Stationen gearbeitet, die unterschiedliches Geschick erforder-
ten. Auf diese Weise konnten alle Schiiler in die Arbeit einbezogen werden. Wahrend dieser Arbeit
entstanden Vorlieben fiir bestimmte Tiere und eine Identifizierung mit ihren Figuren: ,,Mein Elefant
kann mit den Ohren wackeln“.Diese Identifizierung konnte spater bei der Rollenverteilung fiir die
Audios genutzt werden. Ganz natiirlich fanden sich Figuren und Sprecher zusammen. Fast kein Sch-
ler liberschatzte sich und seine sprachlichen Fahigkeiten.

Vorbereitungen fiir die Aufnahmen_

Ein Madrchen wird in der Regel als Erzahlung vorgetragen. Deshalb musste zunachst moglichst viel er-
zahlerischer Text in dialogische Szenen umgestaltet werden, die mit den Stabfiguren gespielt werden
konnten. Den Inhalt der Dialoge gibt das Marchen vor. Erste Formulierungen, die als Anhalt dienen
sollten, arbeitete ich fiir die Schiiler aus. Die Einfiihrung in das Marchen blieb fiir unsere Auffiihrung
in der Erzahlform erhalten.

Mit den Schiilern zusammen wurde eine Liste der benétigten Gerausche erstellt. Manche Gerdusche
haben die Schiler mit Instrumenten erzeugt wie z. B. Trommeln oder Klangholzern fiir das Klappern
der Hufe von Giraffe und Zebra oder das Stampfen des Elefanten. Viele Instrumente wurden vor den
Aufnahmen ausprobiert und alle liberlegten, wofiir ein bestimmter Klang Verwendung finden kénn-
te. Mit der Stimme probierten die Schiiler aus wie ein Grunzen oder ein Lowengebriill klingt oder sie



zischten wie eine Schlange und schmatzten laut. Nachdem wir die Probeaufnahmen der verschie-
denen Gerausche angehort hatten, sortierten wir aus, welche wir unverandert tibernehmen wollten,
welche variiert werden mussten oder welche wir gar nicht brauchen konnten.

Fir Uberraschung sorgten die ersten sprachlichen Probeaufnahmen. Erst beim Abhéren waren das
laute aufgeregte Atmen, das wahrend der Aufnahme kaum wahrnehmbare und jetzt laute Hin- und
Herrutschen auf dem Stuhl oder das Scharren der FiiRe zu héren. Und es wurde deutlich, dass man-
che Schiiler kaum verstandlich artikulierten, was uns im taglichen Umgang in dieser Scharfe nicht
mehr auffiel. Aufgrund dieser ersten Horproben und unter Berlicksichtigung der Vorlieben einzelner
Schiiler fiir eine bestimmte Figur wurden die Rollenbesetzungen festgelegt.

Die Aufnahmen der Texte

Fur die Aufnahmen suchten wir uns einen leeren Raum. Maximal vier bis fiinf Schiiler waren bei einer
Aufnahme anwesend. Wegen der Erfahrungen mit den vielen storenden Nebengerauschen deckten
wir einen Tisch mit einer Wolldecke ab. Darauf legten wir das Aufnahmegerdt, an das die Mikrofone
gestopselt waren. Die Schiiler setzten sich auf ihre Hande oder legten ihre Hinde zusammen, da-
mit sie keine Schab- und Kratzgerausche produzierten, beugten sich ein wenig zum Mikrofon und
sprachen hinein. Alle achteten sehr darauf, nicht den Tisch zu berlhren. Die anderen anwesenden
Schiiler saBen bewegungslos im Hintergrund.

Der Beginn des Marchens wird erzahlt. Die Rolle des Erzahlers teilten sich viele Schiiler. Deutlich
sprechende Schiiler mit langeren Texten wechselten sich mit sprachlich schwacheren Schiilern mit
kurzen Satzen ab.

Die zunachst vorgegebenen Texte wurden wahrend der Aufnahmen von den Schiilern verandert:
Den Schiilern wurden Fragen zum Inhalt gestellt und die Antworten darauf ergaben haufig den
neuen und endgultigen Text. Dadurch entstanden zwar Briiche in der Erzahlung, aber die Formu-
lierungen waren authentisch und in der Wirkung sehr lebendig. Die Dialoge entstanden ebenfalls
spontan wahrend der Aufnahmen. So konnten die sprachlichen Moglichkeiten der einzelnen Schiiler
beriicksichtigt werden. Die Schiiler wurden auf eine Szene eingestimmt, iibernahmen ,ihre“ Rolle
und sprachen aus dieser Rolle heraus spontan ihren Text. Wenn dann ein Dialog stimmig war, wur-
den diese Satze beibehalten.

Die einzelnen Szenen wurden so oft aufgenommen, bis jedes Wort moglichst deutlich zu verstehen
war. Der Text wurde wortgetreu als Textbuch fiir die Proben fiir die Auffiihrungen aufgeschrieben,
aber niemals von den Schiilern vorgelesen. Der emotionale Ausdruck war beim spontanen Sprechen
wesentlich starker.

Die Aufnahmen der Gerdusche

Um unsere Gerauscheliste abzuarbeiten, wechselten wir die Raume und waren mit dem Aufnah-
megerat unterwegs — z. B. in der Toilette, um die Klospuilung aufzunehmen. Mit den Instrumenten
experimentierten die Schiler zunachst: Trommel, Pauke, Klanghdlzer, Boomwhackers und Regen-
macher wurden solo gespielt — langsam, schnell, laut oder leise — und in verschiedenen Rhythmen.
Danach wurden verschiedene Instrumente kombiniert. Diese Aufnahmen wurden spater am Com-
puter gemischt und jeweils einem Tier (z. B. die Pauke flir den Auftritt des Elefanten) oder einer Si-
tuation zugeordnet.
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Wie mit den Instrumenten, so experimentierten die Schiiler auch mit ihren Stimmen. Fiir die Szene
zu Beginn des Marchens, in der es hei8t, man konne die Tiere nur an ihrem Fressen unterscheiden,
schmatzten die Schiiler, kauten laut, knackten und knirschten mit den Zahnen, schluckten vernehm-
lich, knurrten und grunzten vor Wohlbehagen. Fiir die Szene, in der es heif3t, die Tiere waren auch
daran zu erkennen, was sie nach dem Fressen wieder von sich geben wiirden, gaben die Schiiler
Ekellaute von sich, riefen , Igitt“ und machten ,brrrr®, als wiirde es sie schiitteln.

Viel Freude bereitete allen die Arbeit an einer akustischen Dschungelatmosphare. Léwengebriill, Af-
fengekreische, Papageiengeschrei und Schlangenzischen wurden mit Inbrunst erzeugt. Die Schluss-
szene,in der die Hyane von allen Tieren ausgelacht wird, wurde als Gruppengelachter aufgenommen,
was so ansteckend wirkte, dass die Schiiler gar nicht mehr aufhéren wollten zu lachen.

Fazit fiir zukiinftige Projekte
Die Kriterien fiir die Auswahl eines Stiickes haben sich bewahrt und sollten durch die gemachten
Erfahrungen durch einige weitere Punkte erganzt werden:

So darf der zeitliche Rahmen nicht zu eng sein. Zum einen entstehen unter Zeitdruck keine brauch-
baren Aufnahmen, zum anderen stellt man erst bei der Nachbearbeitung der Audios am Computer
fest, ob und wie viele Stimmen oder Klange durch Hintergrundgerausche so gestort sind, dass sie
nicht brauchbar sind und wiederholt aufgenommen werden miissen. AuRerdem sollte man als An-
fanger die Zeit nicht unterschatzen, die fiir die Bearbeitung der einzelnen Aufnahmen benétigt wird.

Aulerdem hat sich gezeigt, dass bei der Arbeit an den Figuren weitere Unterstiitzung notig ist. Die
praktische Arbeit an den Figuren und Kulissen fand tiberwiegend an Stationen, den sogenannten
»~Werkstatt-Tischen®, statt. Dazu wurden Tische im Klassenzimmer zu kleinen Gruppen zusammen-
gestellt und in jeder ,Werkstatt“ wurden andere Arbeiten ausgefiihrt, z. B. Felle zugeschnitten, Le-
derhufe aufgeklebt oder Schwanze und Mahnen gebunden und vieles andere mehr. Einige Arbeiten
konnten die Schiiler selbststandig bewaltigen, andere Werkstatt-Tische mussten betreut werden.
Ohne Unterstltzung durch eine Mitarbeiterin der Tagesstatte hatte die Arbeit nicht so erfolgreich
und fiir die Schiiler zufrieden stellend durchgefiihrt werden kénnen. Die Schiiler haben durch die
intensive Arbeit an den Stationen nach jeder Unterrichtseinheit Fortschritte gesehen, die sie mit
Stolz erfiillten und immer wieder neu fiir ihr Projekt begeisterten. Durch ihre Begeisterung haben
die Schiler ein halbes Jahr lang mit groRer Freude ausdauernd gearbeitet. Nicht ein einziges Mal
wurde gestohnt oder Unlust gedulRert.

Die Schiiler brauchen einen ,roten Faden“ fiir die Aufnahme der Audios, das heiRt, die Struktur z. B.
fir die Reihenfolge der Szenen oder fiir erste Texte zum Einstimmen der Schiiler muss zunachst vor-
gegeben werden. Wenn sie die Geschichte verstanden haben und genau wissen, welche Bedeutung
die Szene hat, an der sie gerade arbeiten, konnen sie sich leichter auf die Dialoge einlassen. Je mehr
sie sich in die Geschichte vertiefen und emotional einfiihlen, desto kreativer konnen sie eigene Texte
und einen eigenen emotionalen Ausdruck finden.

Es ist vorgekommen, dass Schiiler neue Aspekte der Geschichte fiir sich entdeckten und bei den
Aufnahmen pl6tzlich aus ihrem Gefiihl heraus dem Text eine andere emotionale Bedeutung gaben.
Meistens konnten diese Texte integriert werden. Die urspriinglichen Texte wurden dann gestrichen.



Aufnahmegerat

Die Aufnahmen wurden mit dem MDR-2 von Swissonic gemacht. Es ist robust und relativ einfach
zu bedienen. Es verfligt liber zwei Speicherplétze: einen internen Speicher und eine SD-Card (Secu-
re Digital Memory Card = digitale Speicherkarte). Ich habe die Aufnahmen nur auf der SD-Card ge-
speichert, weil ich es praktisch fand, die SD-Card einfach zu entnehmen, direkt in den Kartenslot am
Computer zu stecken und die Aufnahmen auf dem Computer zu speichern.

Das MDR-2 hat eine Wiedergabefunktion, die fiir Aufnahmen mit Schiilern sehr wichtig ist. Schiiler
mochten sofort horen, wie das Aufgenommene klingt. Die Motivation, sich auf weitere Aufnahmen
zu konzentrieren, wird dadurch erh6ht. Die Qualitat der Wiedergabe ist gut genug, um die Aufnah-
me abzuhoren. Sie reicht aber nicht aus, um zu kontrollieren, ob eine Aufnahme stérungsfrei und
somit ,fertig im Kasten ist. Viele stérende Hintergrundgerausche werden erst beim Abhéren am
Computer bemerkt.

Bearbeitungssoftware

Fiir die Bearbeitung der Aufnahmen wurde Music Maker 16 von MAGIX verwendet. (Anm.: Dieses
Audioschnittprogramm steht nur im Verbund mit Video- und Fotobearbeitungssoftware als Paket
zur Verfligung. Bis vor kurzem war es fiir Schulen kostenfrei, heute kostet eine Klassenraumlizenz
399,- Euro. Daher empfehlen wir das kostenlose Schnittprogramm Audacity in der Beta Version —
siehe Kapitel 5.1.) Abhdngig von den eigenen Computerfertigkeiten wird man mehr oder weniger
schnell die Anwendungsmoglichkeiten verstehen und umsetzen knnen.Wenn man die Grundlagen
beherrscht, entdeckt man selber immer mehr praktische Anwendungen.

Uberlegung sollte in die Struktur der Speicherung investiert werden. Die Software speichert alle
Bearbeitungsvarianten. Wenn ein Audio fiir eine weitere Bearbeitung wieder geéffnet wird, greift
das Programm auf die vorherigen Varianten zuriick. Deshalb ist es ein Irrtum zu glauben, die ,alten”
Audio-Dateien dirften geléscht werden. Das Programm findet dann nicht mehr die Dateien, die es
zum Offnen der aktuellen Fassung braucht. In so einem Fall bleibt einem nichts anderes librig, als

die geloschten Audios neu aufzunehmen.

Mit einem einfachen Klick werden neue Spuren erstellt, sodass Sprache, passende Atmos oder andere
Klange und Gerdusche auf eigenen Spuren libereinander gelegt werden kénnen.

Schnitt

Ich habe mir fiir den tibersichtlichen Zugriff verschiedene Gerausche-Ordner erstellt: einen mit Atmos
fir Hintergrundgerausche, einen mit Tiergerauschen, einen mit den selbst erstellten instrumentalen
Klangen und mehrere Ordner mit Sprachaufnahmen fiir die unterschiedlichen Szenen.

Fur die Bearbeitung habe ich zuerst die Spur mit der Sprache angelegt. Alles, was zu der entsprechen-
den Szene gehort, habe ich kopiert und eingefiigt. Dann wurde alles geléscht, was nicht brauchbar
war. Mit einfachen Schnitten kdnnen Audiosequenzen ausgeschnitten, auf ,,Warteposition“ an eine
andere Stelle geschoben (z. B. eine Spur tiefer oder weiter nach rechts) und bei Bedarf an der rich-
tigen Stelle eingefiigt werden. Sehr beruhigend: Alle Schnittstellen lassen sich wieder auseinander
ziehen und der abgeschnittene Klang ist wieder vorhanden. Es kann also gar nichts verloren gehen.

Ein zu kurzes Lachen kann durch Duplizieren verdoppelt oder durch ,Auseinanderziehen“ endlos
verlangert werden, ein zu langes Gerdusch kann durch Zusammenschieben verkiirzt werden. Die
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Méglichkeit der stark vergroRerten Darstellung der Spuren ldsst auch einen Laien genau erkennen,
wo ein gesprochenes Wort zu Ende ist und ein ,Schnaufer” beginnt. So konnen Aufnahmen exakt
geschnitten werden. Alle Spuren lassen sich stumm schalten, sodass man fiir die Bearbeitung einer
einzelnen Spur nur diese Gerausche hort.

Wenn der Text einer kleinen Szene verteilt und geschnitten war, habe ich die Atmos, also die Hin-
tergrundgerausche, wie z. B. Dschungelklange, auf einer weiteren Spur eingefiigt. Ebenso z. B. das
Hufgeklapper fiir den Auftritt der Giraffe, das Wasserplatschern fiir den Teich oder den Zauberklang,
wenn Fudukazi zauberte. Die verschiedenen Lautstarken und das Auf- und Abblenden der Hinter-
grundgerausche geschieht durch einfaches Auseinanderziehen oder Zusammenschieben der Pegel-
hohe in der Spur. Ich habe immer erst kleine Stiicke mit allen Gerduschen fertig gestellt und dann
den Text der ndchsten Szene zur Bearbeitung eingefiigt. Das wiirde ich wieder so tun.

Den Zeitaufwand fiir die Bearbeitung der Audios am Computer habe ich komplett unterschatzt.
Natiirlich gelingt die Bearbeitung mit zunehmender Ubung schneller, aber die sich erst nach und
nach erschlieBenden Méglichkeiten, noch besser und phantasievoller zu gestalten, verlocken dazu,
das Audio immer perfekter gestalten zu wollen. Auch das Ohr hort immer genauer und entdeckt
Fehler, die man zu Beginn der Arbeit gar nicht wahrgenommen hat oder die zumindest nicht weiter
gestort haben.

Das fertige Audio wird exportiert und auf CD gebrannt. Diesen Vorgang bietet die Software leicht
verstandlich und unkompliziert an.

Fazit: Ein ,Neuling® braucht Zeit und Geduld, sich in die Technik einzuarbeiten und die vielen Moglich-
keiten zu entdecken und auszuprobieren. Aber es lohnt sich. Fudukazi hat so viel Spal? gemacht, dass
wir gleich ein kleines Projekt anschlossen: ,,Der kleine Faden“ entstand schon wesentlich routinierter.

Hinweis: Das Horstlick ,,Der kleine Faden kann auf der Website der Stiftung Zuhoren angehort wer-
den: www.stiftung-zuhoeren.de/foerderschulen.
»Fudukazis Magic“ kénnen wir leider aus urheberrechtlichen Griinden nicht 6ffentlich zuganglich
machen.



6. Schulradio

Durch Radioprojekte lernen Kinder, das Medium Radio als Sprachrohr fiir ihre Interessen zu nutzen.
Sie lernen, sich eine Meinung zu bilden und sich Gehor zu verschaffen. Sie werden von Konsumenten
zu Produzenten. Spielerisch konnen sich Schiilerinnen und Schiiler beim Radiomachen ausprobieren:
Sie bringen spontan und ohne Leistungsdruck ihre Ildeen und Kompetenzen ein. Sie ibernehmen
kleine Aufgaben, die alle wichtig sind, um ein gemeinsames Produkt zu realisieren und eigenen sich
in vielfaltiger Weise Kenntnisse und Fertigkeiten an. Radioproduktionen sind technisch relativ leicht
zu handhaben und bieten schnell hérbare Ergebnisse. Im Folgenden sind zunachst Tipps fiir die Ein-
richtung eines Schulradios allgemein zusammengestellt, danach folgt ein Uberblick liber journalis-
tische Beitragsformen. Was man in der Arbeit mit Kindern mit sonderpadagogischem Forderbedarf
beachten sollte, damit das Erlebnis ,,Schulradio” nicht frustrierend wird, schildert der anschlieRende

Erfahrungsbericht einer Lehrerin.

6.1. Tipps fiir die Praxis
von Geli Schmaus

Sich wohl fiihlen und SpaR haben

Suchen Sie sich fiir die Radioarbeit einen Ort, an dem sich die Kinder gerne aufhalten. Richten Sie ge-
meinsam ein kleines Studio mit Arbeitstisch und viel Platz ein. Lassen Sie die Kinder einen Namen fuir
die Radiogruppe suchen und liber diesen demokratisch abstimmen. Die Kinder konnen sich Buttons
oder kleine Presseausweise machen, das erhoht die Identifikation mit der Arbeit und macht SpaR.

Grol3e Teile der Radioarbeit erfordern Konzentration und hohe Aufmerksamkeit. Deswegen ist es
hilfreich, zwischendurch gezielt kérperliche Ubungen zu machen. Einfache Bewegungsspiele helfen,
sich danach wieder besser zu konzentrieren. Oder: Alle Kinder werden Popstar oder Starmoderator
und diirfen sich albern am Mikrophon, vielleicht einem aus Pappmaschee selbst gebauten, austoben.

Die Redaktionssitzung

Schon bei der Auswahl des Themas muss die Reportergruppe sich entscheiden, welcher Inhalt die
Horerlnnen der Sendung oder des Beitrags interessieren und fesseln konnte. Die Kinder werden zum
Sprachrohr fiir ihre Horerlnnen und sollten sich dieser Rolle bewusst sein. Kinder haben einen dhnli-
chen Humor und so werden auch Kinder, wahrscheinlich die Hauptzielgruppe von Schulradios oder
Schiilerbeitragen, ihren Spal? beim Hoéren haben.

Lassen Sie die Kinder zu Beginn Themen sammeln, die sie wirklich interessieren und diskutieren Sie
die Ideen in der Gruppe. Das Arbeiten in Kleingruppen zu verschiedenen Themen hat sich bewahrt.
Besuchen Sie, wenn moglich, einen ortlichen Radiosender — das erzeugt zusatzlich Motivation und
gewahrt immer einen spannenden Einblick in die echte Welt der Radiomacher.

Spielend die Technik lernen

Alle Kinder sollten auf dem gleichen Wissensstand in Sachen Technik sein. Spielerisch kdnnen sie
sich an Mikrofon und Aufnahmegerat ausprobieren: Sie machen gegenseitige Interviews und kleine
Ubungsreportagen und lernen vor allem durch erste Pannen sehr viel. Und das Abhéren der Aufnah-
men ist aufregend und macht SpaR.
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Voriibung

Kindern macht es SpaR, mit Erwachsenen und anderen Kindern in Kontakt zu treten, um sie zu be-
fragen. Sie haben ein klares Ziel vor Augen: Sie wollen eine Aussage einholen, ein Interview fiihren,
einen Witz erzahlt bekommen. Sie wollen, dass ihre Aufnahme gelingt und sie mochten dafiir Aner-
kennung erhalten. Um gute Ergebnisse zu erzielen, miissen auch einige journalistische Grundregeln
eingehalten werden.

Sozialverhalten in der Reportersituation

Eine wichtige Regel, wenn man auf Leute zugeht: In die Augen schauen! Machen Sie mit ihren Schii-
lern eine Ubung: Stellen Sie einem Kind interessiert eine W-Frage und halten sie ihm das Mikrofon
hin. Beginnt das Kind zu antworten, spielen Sie, Sie seien abgelenkt, schauen auf Ihre Uhr, kramen
auf dem Tisch, schauen in die Luft. Schnell wird das Kind, wenn es nicht allzu aufgeregt ist, aufho-
ren zu sprechen. Die anderen Kinder sollen lhr gespieltes Verhalten beurteilen. Sie werden sofort
bemerken, dass Sie sich nicht wirklich flir das Kind interessiert haben und sind meist emport tiber
das Verhalten. Wiederholen Sie die Situation noch einmal nach allen Regeln der Kunst oder lassen
Sie es ein Kind so lange versuchen, bis alle zufrieden sind.

Eine Botschaft dieser Ubung an die Schiilerinnen und Schiiler ist: Unterschitzt eure Kérpersprache
nicht. Wer konzentriert zuhort, dem sieht man das auch an. Und der Interviewer kann seine Auf-
merksamkeit aktiv zeigen:Verstehendes Nicken oder auch mal ein Lachen oder Lacheln sind wichtige
Botschaften an den Gesprachspartner.

Ein Beitrag wird aufgenommen

Am liebsten machen Kinder Umfragen: Sie gehen nach draufen, sind als Medienmacher wichtig,
werden meist auch ernst genommen, und haben einen wichtigen Auftrag. Fragen sie Passanten, ob
sie ,kurz Zeit” fiir eine Frage hatten, werden sie leider haufig enttduscht. Die meisten Leute mus-
sen dann plétzlich ganz schnell irgendwo hin, sind verabredet oder haben einen wichtigen Termin.
Meistens haben die Leute jedoch einfach nur Angst, sie konnten etwas gefragt werden,dem sie nicht
parieren kdnnen — und das auch noch von Kindern!

Eine einfache Losung dieses Problems: Man hangt die Frage rasch an die Vorstellung und schon wis-
sen die Befragten, dass sie die Frage durchaus bewerkstelligen konnen. ,Guten Tag, mein Name ist
Eva von der Radiogruppe Schnelle Welle und ich wollte Sie kurz fragen, wie Sie das neue Affenhaus
hier im Tierpark finden.“ Schon wird der Gesprachspartner willig seine Meinung kundtun.

Wie bringt man die Menschen dazu, noch mehr zu erzihlen?

Haufig verlaufen gerade Interviews als reines Pingpong Spiel und es mag sich kein rechtes Gesprach
entwickeln. Ein Trick: Halt man jemandem nach dem vermeintlichen Ende seiner Antwort das Mi-
krofon noch etwas langer ,unter die Nase*, beginnt er meist noch mehr zu erzdhlen. Oft kommen
erst dann die eigentlich spannenden Geschichten, denn anfangs versuchen Gesprachspartner meist,
Fakten klar zu machen. Schon ist auch, wenn Kinder zuerst beschreiben, wie der Ort aussieht,an dem
sie sich befinden: ein Biiro, eine Wiese, die Situation, in der das Gesprach stattfindet.



Wer das Mikrophon hilt, ist der Bestimmer!

Scharfen Sie Ihren Schiilern ein, das Mikrophon nicht aus der Hand zu geben. Gesprachspartner, die
das Mikrophon an sich nehmen, sind meist die, die dann nicht mehr aufhéren zu reden. Es sollte
allerdings nicht zu nah an den Mund der Gesprachspartner gehalten werden sondern immer etwa
eine handbreit Abstand haben, sonst schreckt man intuitiv zuriick.

Die Ortlichkeit

Der Ort der Aufnahme sollte gut gewahlt sein: In einem halligen Museum macht es vielleicht Sinn,
sich in einen Nebenraum zuriick zu ziehen. Eine Umfrage auf einer viel befahrenen Strafe hort sich
nicht gut an und so muss alternativ eine leise Seitenstrale gewahlt werden.

Schule on air — Eine Sendung entsteht

Egal ob die Ergebnisse der Radioarbeit in der Klasse, vor den Eltern, beim Sommerfest, auf der Biihne
oder in der grolRen Pause Uber die Lautsprecheranlage prasentiert werden, eins steht fest: Sie miis-
sen veroffentlicht werden. Die erste Prasentation ist sicherlich die aufregendste und trotz perfekter
Planung stecken hier die meisten Unwagbarkeiten. Eine gute Vorbereitung ist hier hilfreich, aber der
Mut zur Liicke und das tiber sich selbst Lachen darf auf keinen Fall fehlen.

Gliederung und Darstellungsform

Achten Sie auf Langen: Der schonste Beitrag wird zah, wenn alles mehrmals gesagt wird und Neben-
sachen breit gewalzt werden. ,In der Kiirze liegt die Wiirze®, was aber auch viel Schneidearbeit bedeu-
ten kann. Wenn Sie eine richtige ,Sendung“ mit Moderation, Musik und Beitragen planen, gliedern
Sie die Sendung sorgfaltig: die Anteile an Musik, Moderation und Beitragen sollte ausgewogen sein.

Der Prozess und das Produkt — Eine Gratwanderung

Beim Radiomachen mit Kindern in der Schule geht es sowohl um padagogische wie auch inhaltliche
Aspekte. Einige journalistische Grundregeln sollte man nicht aus den Augen verlieren, denn auch
das Produkt muss funktionieren. Die Rezipienten sollten das Ergebnis wertschatzen kénnen, hérba-
re Qualitat ist gleichzeitig das groRte Lob an die Macher. Die beste Absicht funktioniert nicht, wenn
letzten Endes niemand gerne zuhort.

Wurde beschlossen, was aufgenommen wird, werden die Rollen verteilt: Wer macht die Technik, wer
hort mit dem Kopfhorer ab, wer sucht einen geeigneten Ort aus, wer fiihrt das Interview, wer macht
die Reportage, wer denkt an Ersatzbatterien?

Sind die Aufnahmen ,,im Kasten®, beginnt die miihsame und langwierige Arbeit des Abhérens und
Einspielens am Computer. Hier bekommt die Gruppe einen Uberblick tiber die Ergebnisse. Kinder
entwickeln schnell ein Gefiihl fur Qualitat: Antwortet der Interviewpartner zu umstandlich, ist die
Reportage doch nicht so witzig, ist die Qualitat schlecht, fehlen Beschreibungen? Miissen vielleicht
sogar Aufnahmen wiederholt werden? Das Zuhéren und Diskutieren fiihrt bei allen Kindern zu einer
mehr und mehr differenzierten Beurteilungsfahigkeit.

Nun muss die Gruppe uber die Reihenfolge und Mischung der Beitrage entscheiden. Wie viel Musik
ist notig, wer sucht sie aus? Mit was beginnt die Sendung: mit einem Klang oder einem Text? Gibt
es einen oder zwei Moderatoren und was sagen die? Wer sagt welchen Beitrag an? Gibt es einen Jin-
gle fiir die Radiogruppe? Muss abgelesen werden oder wird frei gesprochen — reichen Stichworter?
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Wichtig ist nun die Komposition der Sendung. Beliebig hintereinander gereihte Beitrage kdnnen an
sich spannend und gut sein, doch richtig zur Geltung kommen sie nur durch eine schlau gewahlte
Dramaturgie. Am Anfang sollten so genannte ,Hinhorer” stehen, Jingles, Gerdusche, eine lustige
Umfrage.

Nun beginnt der technisch schwierigste Teil: die Komposition der Beitrage zu einer runden Magazin-
sendung.Viele Schulradios, denen kein Computer zur Verfiigung steht, nehmen einfach alle , Zuspie-
lungen®, also alle Beitrage, auf Kassette oder einem Aufnahmegerat auf. Lediglich die Moderation
wird zwischen den Beitrdgen und Musikstiicken ,live“ gesprochen. Hat man einen Computer mit
Schnittprogramm, komponiert man genauso: Man legt die Reihenfolge der Musiken und Beitrage
fest und nimmt erst am Schluss die Zwischenmoderationen auf.

Geschriebener Text oder freies Sprechen?

Die entstandene Magazinsendung oder auch der einzelne Beitrag mit Anmoderation ist das Pro-
dukt der Kinder. Sie sind die Moderatorinnen, die Nachrichtensprecher, die Musikansager, die Bei-
tragsmacher. Sie prasentieren ihre Sendung der Offentlichkeit. Mit wachsender Erfahrung legen sie
ihre Hemmungen ab, zu sprechen, libernehmen Verantwortung fiir ihr Produkt und haben Erfolg!

Um diesen Erfolg nicht zu schmalern sei lhnen ans Herz gelegt: Lassen Sie die Kinder keine Texte
vorformulieren und ablesen. Die offene und spontan gesprochene Form ist die kindgerechteste. Im
Dialog werden sie lebendig, vermitteln ihre spezifischen Interessen, spielen mit ihrem Tonfall. Sie
sind spontan und werden immer lockerer und authentischer. Dariiber hinaus erleben Kinder mit
wenig ausgepragter Lesekompetenz schnell Frustration, wenn sie Texte ablesen miissen. Sie haben
deutlich mehr Erfolg und erlangen zudem Selbstbewusstsein, wenn sie erleben, wie sehr ihre Spra-
che und ihre freie Rede gelingt und lberzeugt.

Radio - Ein Film fiir die Ohren

Unsere Umwelt ist eine Gerdausche-, Farben-, und Ereigniskulisse. Die Aufgabe von Radiomachern
ist es, den Horerlnnen diese Umwelt nahe zu bringen, ihre Augen zu ,ersetzen®. Ermutigen Sie die
Kinder zu einer anschaulichen, alltagsnahen Sprache in kurzen Satzen.

— BeiHorbeitragen diirfen Begriffe wiederholt auftauchen: Orte, Namen und wichtige Begriffe kon-
nen wiederholt werden.

— Inhalte miissen klar und verstandlich formuliert sein, daher keine Schachtelsatze bilden, sondern
kurze und ubersichtliche Satze.

— Mit den wichtigsten Informationen beginnen und einen Fakt nach dem anderen erklaren.

- Fachbegriffe und Fremdworter vermeiden oder ggf. erklaren.

— Nicht den Nominalstil verwenden sondern eine aktive Sprache benutzen — keine Angst vor All-
tagssprachel

Regeln fiir Zahlen und Daten

— Zahlen und lange Nummern gliedern und in Blocke aufteilen.

— Dimensionen anschaulich schildern: , Jeder fiinfte Kafer“ statt: 1000 von sooo Kafern.

- Bildhafte Vergleiche helfen! Statt ,Das waren 140 Liter Milch® eine bekannte Gr63e nennen: ,Eine
Badewanne voll Milch.”

Vereinfachen Sie grundsatzlich so weit es geht, ohne die Tatsachen zu verfdlschen oder Inhalte zu
entstellen. Benutzen sie eine aktive, lebendige Sprache, ohne allzu umgangssprachlich zu werden.



Radio machen - vielfdltige Kompetenzen erwerben

Radiomachen heifSt: Die Umwelt aktiv wahrnehmen, erfassen und korrekt weitergeben.

Anderen, in diesem Fall den Horerlnnen, werden Eindriicke weitervermittelt. Die Kinder und Jugendli-
chen haben die Verantwortung, Dinge richtig zu schildern und zu beschreiben. Sie erfassen die Dinge,
indem sie aufmerksam zuhoren.

Radiomachen heifSt: soziales Lernen.

Die soziale Kompetenz wird durch die Gruppenarbeit gefordert, die Kinder lernen zuzuhéren, hinzu-
horen. Die Kinder organisieren ihre Rollen weitgehend selbst, es gibt keine bessere oder schlechtere
Aufgabe. Wer aufmerksam zuhort und so weiterhelfen kann, ist genau so wichtig wie der, der am
Ende den Beitrag schneidet.

Radiomachen heifSt: Medienkompetenz erwerben.

Durch den Einblick in die Prozesse hinter den Kulissen erkennen die Kinder und Jugendlichen, wie
leicht Horbares manipulierbar ist. So werden sie mit der Zeit selbst zu verantwortlichen Medienge-
staltern.

Radiomachen heifSt: Férderung der Kommunikationsfdhigkeit.

Die Kinder lernen, selbstbewusst auf Menschen zuzugehen. In der Regel horen die Gesprachspartner
den Kindern ernsthaft zu und interessieren sich fiir sie und ihre Belange. Dabei erfahren sie, dass
Erwachsene sie ernst nehmen und sich Zeit fiir sie nehmen.

6.2. Journalistische Beitragsformen
von Geli Schmaus

Planen Sie mit den Kindern die passende Darstellungsform: Ein Bericht {iber ein Tier sollte an dem
Ort aufgenommen werden, an dem es lebt und nicht als Nacherzdhlung. Eine Reportage beschreibt
ein Ereignis zu dem Zeitpunkt, an dem es stattfindet, ein Interview stellt eine Person vor — eine pro-
minente Person oder eine Person, die durch ihrer Meinung interessant fiir ein gewisses Thema ist.
Im Folgenden finden Sie die Merkmale der gangigsten Radioformen, die sich fiir eine Radiosendung
an Schulen am besten eignen. Am Ende jeder Beitragsform steht eine Langenempfehlung, die sich
aus professionellen Langen aus dem Radio herleitet, aber nur eine Orientierung darstellen soll. Sie
basiert auf Erfahrungen an Schulen. Grundsatzlich gilt: Je kiirzer ein Beitrag, desto hoher ist die
Chance, sich beim Horen zu amisieren!

Die Umfrage

Ihr Grundprinzip: Immer dieselbe Frage wird Menschen verschiedenen Alters, Mannern und Frauen,
Kindern und Jugendlichen gestellt. Eine Umfrage dient dazu, viele Stimmen und Meinungen in der
Sendung zu haben. Es muss immer exakt die gleiche Frage gestellt werden, denn am Ende werden
alle Antworten direkt aneinander geschnitten.

Die Frage sollte offen gestellt werden, also als W-Frage: Wer? Was? Wo? Wann? Warum? Wieso?
Weshalb? Wozu? Eine Antwort mit Ja oder Nein ist also unmoglich bzw. nur bei der Einstiegsfrage
moglich ,Wiirden Sie wahlen gehen? Warum? Bzw. warum nicht?*.
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Auf Hintergrundgerausche von StralRen und Stérgerausche durch surrende Computer oder Neon-
rohren ist zu achten. Beim Zusammenschneiden der ,,0-Tone“ (ein O-Ton ist ein ,Original-Ton“, also
das, was unterwegs mit dem Mikrofon aufgenommen wurde) ist darauf zu achten, dass alle akus-
tisch gut verstandlich sind und sich inhaltlich nicht doppeln. Der zweitbeste O-Ton kommt an den
Anfang, der beste an den Schluss.

Fiir Schulradios empfohlene Lange: zwischen 30 Sekunden und 2 Minuten.

Das Interview

Hier werden einem einzigen Gesprachspartner verschiedene Fragen gestellt. Eine Recherche im Vor-
feld ist unabdingbar, denn den Fragen merkt man an, ob der Interviewer sich auch wirklich vorher
mit der Sache beschaftigt hat. Es lohnt sich, Zeit zu investieren, um einen wirklich kompetenten
Interviewpartner zu finden.

Recherchieren Sie mit den Kindern den Vor- und Nachnamen, die Funktion, das Alter und den Titel
des Gesprachspartners. Zu wissen, wie die betreffende Person aussieht, hilft auch: Man sollte einen
Stadtrat auf dem Gang erkennen, wenn man auf dem Weg zu ihm ist.

Nach einer guten Recherche werden die Interviewfragen schriftlich vorbereitet, am besten in Stich-
worten. Auch in ganzen Satzen, aber dies nur zur Sicherheit, denn abgelesene, zudem holprig ab-
gelesene, Fragen sind keine Freude fiir den HorerInnen. Geben Sie den Kindern das Selbstvertrauen,
die Frage frei zu formulieren. Wenn sie bei der Sache sind, schaffen sie das — und sind danach un-
heimlich stolz darauf.

Machen Sie den Kindern Mut, nachzuhaken, wenn sie zu einem Thema mehr wissen méchten oder
etwas nicht verstehen: Fremdworter und gespreizte Satze hort auch kein Horerlnnen gern. Wichtig
ist auch, sich fiir ein Thema zu entscheiden. Gerne gleitet man, wie im Gesprach, ab, aber schnell
sind 30 Minuten aufgenommen — und man hat viel Arbeit danach.

Wenn in dem Raum, in dem das Gesprdch statt findet, ein Radio dudelt oder permanent ein Telefon
klingelt: Fassen Sie den Mut zu fragen, ob man die Gerdausche abstellen oder aber den Raum wech-
seln kann. Die Gesprachspartner haben dafiir vielleicht kein Gefiihl, aber immer Verstandnis.

Fiir Schulradios empfohlene Lange: zwischen 2 und 5 Minuten.

Die Reportage

In dieser sehr beschreibenden Form wird ein Ereignis mit Hilfe aller Sinne geschildert: Augen, Ohren,
Nase, Tast- und Geschmackssinn sollen zum Einsatz kommen. Durch die Schilderung des Reporters
sollte im Kopf der HorerInnen ein Film ablaufen: Es entsteht ,,Kino fiir die Ohren®. Die prazise Schil-
derung der eigenen Wahrnehmung soll diese Bilder im Kopf erzeugen.

Ein Gesprach mit dem Tierpfleger in seinem Biiro ist nicht geeignet fiir eine Reportage liber Affen,
der Besuch im Affenhaus mit aller Atmosphare und allen Gerduschen natiirlich schon. Die vom Re-
porter erlebte Situation muss vom Horer nachempfunden werden kénnen. Wichtig sind Gerausche,
klare Beschreibungen, eine plastische Sprache, authentische Gefiihle.



Vorher ist zu tiberlegen, was genau durch die Reportage vermittelt werden soll. Man sollte lieber
einen Aspekt auswahlen als zuviel zu erzahlen.

Den Einstieg und das Ende der Reportage kann man sich vorher gemeinsam uberlegen. Gut ist es
immer, mit einem Gerdusch und einer Empfindung zu beginnen. ,Ich stehe hier..“ und ,Zuriick zu
den Kollegen ist eher langweilig.

Die Vorbereitungszeit fiir eine Reportage betragt optimalerweise 70%, die Durchfiihrung 30%. Eine
genaue Recherche und Vorbereitung ist nétig: Wortlibungen fiir den Ort des Geschehens sollten ge-
macht werden, damit dann beim spontanen Sprechen nicht die Worte fehlen. Geht die Radiogruppe
in ein Affenhaus und beobachtet das frisch geborene Schimpansenbaby, muss vorher recherchieret
werden, welche Fachausdriicke es gibt: die Rasse, Spezialausdriicke. Welche Worte werden im Affen-
haus eine Rolle spielen? Der Geruch, die Beschaffenheit der Wande, Wortalternativen fiir ,Affe“: Tier,
Wesen... Die Geflihle der Reporter diirfen eine Rolle spielen: Haben sie Angst vor der Affenmutter?
Wie konnte sich das Kleine anfiihlen? Weich, struppig, wuschelig ... Gefiihle und Empfindungen diir-
fen im Wechsel mit Fakten geschildert werden.

Fir Schulradios empfohlene Lange: zwischen 2 und 5 Minuten.

Die Collage

Bei einer Collage werden verschiedenen Aussagen zu einem Themenkomplex durch Gerausche und
Musik verbunden. Teile einer Reportage, einer Umfrage oder eines Interviews konnen Teil der Col-
lage sein.

Fiir Schulradios empfohlene Lange: zwischen 1 und 4 Minuten.

Die Nachricht

Eine Nachrichtenmeldung beginnt mit der wichtigsten Aussage bzw. Nachricht. Diese wird kurz zu-
sammengefasst. Zuerst kommt der Kerninhalt der Nachricht, dann weitere Einzelheiten, dann die
Quelle der Information, und am Ende die groReren Hintergriinde und Zusammenhange. Nachrichten
enthalten keine Wertung und ihre Prioritat andert sich haufig.

Horen Sie mit ihren Schiilerinnen und Schiilern gezielt Nachrichten, moéglichst in einem 6ffentlich-
rechtlichen Sender. Erstellen Sie eine Kriterienliste: Wie sind Nachrichten aufgebaut und strukturiert,
mit welcher Haltung werden sie verlesen?

Ein mogliches Projekt dazu: Im Kunstunterricht wird ein Holz- oder Pappkartonfernseher gebaut.
Taglich oder einmal wochentlich verlesen die Kinder die neuesten Meldungen. Sie sitzen hinter dem
Monitor und berichten von den Ereignissen der vergangenen Tage. Das kdnnen ganz personliche
Nachrichten sein, aber auch Nachrichten aus aller Welt. Hier kann, eigentlich gegen die Regeln, auch
die Prioritatenfolge aufgelost werden. ,Heute die Nachrichten mit Jakob aus der 4c, es ist 8 Uhr 5.
Augsburg: Der neue Sportplatz unserer Schule wird voraussichtlich erst in 6 Wochen eréffnet, weil
das Wetter so schlecht ist und nicht weitergebaut werden konnte.Rom: In der Hauptstadt von Italien
haben Schiiler eine Woche schulfrei, weil bei einem Unwetter ein Baum auf ihre Schule gefallen ist.”

Fur Schulradios empfohlene Lange: zwischen 2 und 5 Minuten.
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Der gebaute Beitrag

Hier werden O-Tone aus Interviews oder Umfragen durch geschriebene Texte der Kinder miteinander
verbunden. Komplizierte Fakten konnen so vereinfacht dargestellt werden. Die wichtigsten Aussagen
eines Gesprachspartners werden als O-Ton genommen, komplexe Zusammenhange, die Experten
haufig mit viele Fremdwdortern formulieren, werden vereinfacht zusammengefasst und von den Kin-
dern und Jugendlichen neu getextet und gesprochen. Ein Vorteil dieser Machart ist, dass man viel
Information verpacken kann. Ein groRer Nachteil: Es erfordert viel Textarbeit und viel Zeitaufwand,
die O-Téne abzutippen (denn die Ubergénge miissen stimmen) und es ist ein groRer Aufwand, alles
zu schneiden und zu mischen.

Es konnen mehrere Experten oder Gesprachspartner zu Wort kommen. O-Ton und Text sollten in ei-
nem ausgewogenen Verhdltnis stehen, von etwa 50:50 oder 60:40. Wird lediglich ein fehlender Satz
getextet, ist der Horer irritiert. Der Einsatz von Sinn gebender Musik und bebildernden Gerauschen
macht in gebauten Beitragen Sinn.

Fur Schulradios empfohlene Lange: zwischen 2 und 5 Minuten.

Das Horspiel

Ein Horspiel ist eine Komposition aus Gerduschen, Texten und Musik, Atmo und Klangen. Ein Horspiel
kann nach einer Vorlage entstehen oder nach einer selbst erfundenen Geschichte. Letzteres inspiriert
Kinder und Jugendliche meist mehr, als ein altbekanntes Marchen oder eine bekannte Geschichte zu
vertonen. Sie kdnnen ihre eigenen Ideen einbringen und die Ereignisse der Geschichte steuern. Meist
gibt es einen Erzahler und mehrere Rollen, so dass auch viele Kinder beschaftigt werden kénnen. Ein
Horspiel lebt von akustischen Anregungen, Uberraschungen und Feinheiten.

Zur Ubung: Machen Sie mit ihrer Radiogruppe eine Gerduschegeschichte: Jedes Kind bringt ein paar
Dinge mit, die Gerausche machen kénnen: Blatter, Mehl, Karton, Erbsen, Nadeln, Knopfe, Sand, Stein-
chen, Krimskrams... Spielen sie damit, probieren sie herum, lassen sie sich anregen und zu einer Ge-
schichte inspirieren. Wie kann man zum Beispiel im Sommer Schritte im Schnee darstellen? Geben
Sie Mehl in ein Papiertaschentuch, knoten Sie es zu und kneten sie im Schritttempo. Zucker, der liber
ein Blatt rieselt, hort sich an wie Regen. Entwickeln sie gemeinsam eine Geschichte mit Einfiihrung,
Hohepunkt und Happy End.

Fir Schulradios empfohlene Lange: zwischen 3 und 10 Minuten.

Comedy, Sketche und Rétsel

Beliebt sind bei Kindern vor allem Mitmachelemente im Radio und alles, worliber man lachen kann.
Diese Elemente kdnnen genauso im Schulradio verwendet werden. Gespielte Witze mit klar ver-
standlicher Pointe oder Gerauschratsel dienen der Horerlnnenbindung. Gerauschratsel herzustellen
macht unendlich Spal3, sie kénnen zu jedem Thema produziert werden und haben einen hohen Un-
terhaltungswert. Ein Beispiel: Das Gerausch einer Tlire, die geschlossen wird, ist zu héren. Dann folgt
der Text der Kinder: War das a) die Tur von Direktorin Meier, die zufillt, b) die Tir von Hausmeister
Huber, die zufallt oder c) die Tiir des SMV-Zimmers.

Fur Schulradios empfohlene Lange: zwischen 1 und 4 Minuten.



Die Moderation

Die Moderation gibt der Sendung Persdnlichkeit und vermittelt eine ganz spezielle Stimmung. Uber-
legen Sie gut, wer Moderator oder Moderatorin sein darf, denn die Moderation hat eine wichtige
Aufgabe: Sie fiihrt die Hérerlnnen durch die Sendung, gibt den Uberblick, kiindigt verschiedene Bei-
trage und ihre Autoren und Autorinnen an. Die Moderation leitet geschickt von einem zum nachsten
Thema. Das Kind, das moderiert, ist Interviewer, Ansager, DJ und Stimmungsmacher und muss bis
zum Ende der Sendung den Uberblick behalten.

Die Rolle der Moderation ist haufig die beliebteste, weil man als Moderatorin am meisten im Ram-
penlicht steht. Haufig melden sich fiir diesen Job auch Kinder, die gerne im Mittelpunkt stehen. Es
geht jedoch nie um die Person des Moderators, seine Meinung oder gar viele witzige SpaRchen. Das
moderierende Kind soll die Beitrage gut ,verkaufen® bzw. anpreisen.

Sprechen Sie mit lhren Schiilerinnen und Schiilern iiber Geschmack und Qualitat. Horen Sie ge-
meinsam verschiedene Sender an, lauschen Sie verschiedenen Moderatoren und Moderatorinnen.
Die Kinder sollen lernen, auszudriicken, warum ihnen ein Stil besser als der andere gefallt, was ihn
ausmacht. Manches wird einfach ,,cool“ oder ,,uncool” sein, aber meistens lassen sich Griinde finden,
warum eine Moderation gefallt oder warum nicht. Ist er oder sie authentisch, natiirlich,nimmt er/sie
die Horerlnnen ernst, ist alles nur Show oder hat er/sie wirklich Spa8? Ist er/sie ein Selbstdarsteller
oder in echter Interaktion mit den Horerlnnen?

6.3. Erfahrungsbericht: Schulradio an der Forderschule — geht das?
von Elfriede Weigelt

Schiilerradio an einer Forderschule — geht das? Mit dieser Frage und Herausforderung griindete ich
nach Absprache mit unserer Schulleitung einen Horclub. Angesprochen wurden alle Kinder aus den
Jahrgangsstufen 5—9 mithilfe eines Informationstextes. ,Horclub“ — darunter konnte sich keiner so
recht etwas vorstellen. Zuhdren und Horen — was soll denn daran Besonderes sein? Vor allem das
Wort Schiilerradio weckte das Interesse mancher Kinder. SchlieRlich griindete ich mit einer Gruppe
von sieben interessieren Schiilerinnen und Schiilern im Alter von 11-16 Jahren einen Horclub.

In den ersten Monaten sensibilisierte ich die Kinder mit Horratseln und Horspielen fiir das Thema
,Horen“. Die Gruppe freute sich jede Woche auf neue unbekannte Horstiicke und genoss die ruhige
Atmosphare in der kleinen Gruppe. Schon bald warteten die Schiilerinnen und Schiiler auf den Start
unseres Schiilerradios. Alle wollten ihre erste Radiosendung produzieren.

Zuerst suchten die Kinder einen fantasievollen Namen fiir ihren Radiosender. Sie einigten sich tiber-
einstimmend auf ,Antenne Diirr“. Da das Radio zur medialen Alltagwelt der heutigen Schiilerinnen
und Schiler gehort, konnte ich auf vielfiltige Vorerfahrungen zuriickgreifen.

Die Gruppe entschied sich fiir folgende Redaktionen: Witz und SpaR, Umfragen, Wissen, Musik und
Stars, Sport und eine Studiotechnik.
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Die technische Bearbeitung der Beitrage bereitete mirin der Anfangsphase die gro3ten Sorgen.Zum
Gluick arbeitete im Horclub ein Junge mit, der sich in seiner Freizeit seit langem mit Computern, Auf-
nahmegeraten und Musikanlagen befasst. Gemeinsam l6sten wir die technischen Schwierigkeiten
wie das Uberspielen und Schneiden von Beitragen.

Dank eines einfach zu handhabenden Aufnahmegerats und eines leicht bedienbaren Schneidepro-
gramms war alles gar nicht so schlimm.

Die Schiilerinnen und Schiiler diskutierten anfangs selbststandig in ihren Abteilungen uber die In-
halte ihrer Radiosendungen. Sie setzten sich in ihren einzelnen Rubriken wie z. B. bei Sport oder In-
formationsberichten sehr hohe Ziele.

Motiviert und engagiert begannen sie mit ihrer Arbeit. Schon nach kurzer Zeit stellte ich fest, dass
sich viele liberschatzten und lberforderten. GroRte Schwierigkeiten bereitete es ihnen, Themen-
schwerpunkte wie z. B. Sport in ihrem breiten Spektrum zu erfassen und in konkrete Horbeispiele
umzusetzen.

Deshalb benétigen insbesondere Schiilerinnen und Schiiler mit Férderbedarf im Lernen zur erfolg-
reichen Umsetzung ihrer Ideen die standige Begleitung und Unterstiitzung der Lehrperson. Trotz
ihrer erworbenen Selbst-, Sach- und Sozialkompetenz rund um das Thema Horen und Radio sind die
Kinder auf weiterfiihrende begleitende Instruktionen und Anweisungen angewiesen.

Daher uberlegte ich gemeinsam mit der Gruppe fir die allererste Radiosendung ein gesteuertes
Konzept mit klaren Vorgaben der Rahmenbedingungen. Wir beschrankten uns auf

- die Vorstellung der einzelnen Redaktionsmitglieder
- Umfragen zu Belangen an der Schule

— Horratsel

- kurze Witze

— Schulhitparade

GroRen Spal bereitete den Kindern die Erstellung der Interviews. Die kleinen Reporter zogen mit
Mikrofonen alleine los und stellten eigenstandig ihre Fragen auf dem Pausenhof den Mitschiilern
bzw. dem Lehrerkollegium.

Beim Zusammenstellen der geplanten Sendung entwickelten die Kinder dann bereits eine gewisse
mediale Horfahigkeit mit Aussagen wie: ,Also das ist viel zu lang, das muissen wir schneiden.“

Gemeinsam hérten wir immer wieder die bearbeiteten Beitrage an und lberlegten uns Optimie-
rungsmoglichkeiten. Es dauerte unzahlige Stunden, bis die fertige Sendung auf CD gebrannt war.

Die Aufregung war groR als der erste Beitrag der Antenne Diirr liber die Lautsprecheranlage der
Schule lief. Die Sendung war ein groRer Erfolg und erfiillte die Schiiler mit groem Stolz. Naturlich

ist die nachste Sendung langst in Planung.

Nur Mut! Strahlende, aktive Kinder mit zunehmendem Selbstwertgefiihl sind es wert!
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Das Team

Maria Briicken

arbeitet am SFZ Augsburg Nord, einer Schule mit hohem Anteil zweisprachig
aufwachsender Kinder. Seit drei Jahren unterrichtet sie in einer Ganztagsklasse
der 5.und 6. Jahrgangsstufe. Der Einsatz von Horspielen stellt fiir sie eine gute
vielseitige Herausforderung an diese Schiiler dar, weil sie es nicht mehr gewohnt

; sind, Geschichten erzahlt zu bekommen und deshalb nur eine geringe Aufmerk-
samkeltsspanne der gesprochenen Sprache gegeniiber besitzen. Die Mitarbeit bei der AG Zuhorfor-
derung an Forderschulen war fiir sie eine interessante Auseinandersetzung, um Unterrichts- und
Fordermaterial zu suchen und zu entwickeln, das den jeweiligen Bediirfnissen und Fahigkeiten der
Schiilerinnen und Schiiler entspricht. Privat ist Maria Briicken seit vielen Jahren leidenschaftliche
Horerin von Radiohdrspielen und Krimis.

Elly Bohl

hat Sonderpadagogik und Deutsch studiert und arbeitet seit vielen Jahren als
Sonderschullehrerin am Férderzentrum Dorfen im Landkreis Erding. Derzeit un-
terrichtet sie eine Diagnoseférderklasse 1 mit dem Foérderschwerpunkten sozi-
al-emotionale Entwicklung, Sprache und Kognition. Seit sie 2003 an einer der

ersten Fortbildungen zur Zuhérerziehung teilgenommen hat, ist sie eine einge-
schworene ,Horclubberin®. In diesem Schuljahr nehmen neun Kinder aus der Schulvorbereitenden
Einrichtung an ihrem Horclub teil.

Ulrike Girardet

ist Studienratin am Forderzentrum Horen in Miinchen. Ihr Arbeitsschwerpunkt
liegt seit einigen Jahren im Mobilen Sonderpadagogischen Dienst Horen (MSD-
Horen), der Betreuung von Schiilern mit Forderbedarf im Horen an der Regel-
schule. Die inklusive Beschulung hoérgeschadigter Kinder stellt besondere Anfor-

derungen an alle Beteiligten, da fiir diese Schiiler eine besonders storschallarme
und akustisch hochwertige Lernumgebung von groRer Bedeutung ist. Die Beschaftigung mit ,Zu-
horen, ,Larm“ und ,Stille” (z. B. durch den Einsatz von geeigneten Horspielen) ist in solchen Lern-
gruppen eine Moglichkeit, ein Bewusstsein fiir diesen Sinn, die eigenen ,Horbediirfnisse, aber auch
die eigene ,Larmproduktion” zu entwickeln. Horspiele hat Ulrike Girardet mit Kollegen sowohl in
Klassen am Forderzentrum Horen erprobt als auch in Klassen an Regelschulen, in denen ein horge-
schadigtes Kind einzelintegrativ beschult wurde.
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Angi Hatzinger

ist Studienratin im Forderschuldienst. Sie hat Gehdrlosenpadagogik studiert
und arbeitet am Institut fiir Horgeschadigte in Straubing. Dort unterrichtet sie
in der Hauptschulstufe vor allem schwerhdrige Kinder. Die Erprobung der Hor-
spiele fand hauptsachlich in einer 7. Klasse statt. Die Schiiler freuten sich immer

sehr auf eine neue Horspiellieferung. Im Rahmen der Horclubarbeit entwickel-
ten sie begeistert eine Schulhausgerausche—Rallye.

Sandra Hintner

arbeitet als Sonderschullehrerin an einem SFZ mit den Schwerpunkten Lernen,
Sprache und emotional-sozialer Férderbedarf in Ergolding bei Landshut. Zuhor-
forderung begeistert sie, weil Schiiler mit besonderem Forderbedarf auf vielen
Ebenen davon profitieren kdnnen: z. B. in der Kommunikation mit anderen, in

ihrer Aufmerksamkeit im Unterricht, in ihrem sprachlichen Ausdruck und Ver-
standnis und fiir eine wertvolle Freizeitgestaltung. Sie erprobte Hérspiele im Rahmen von ,,Hérclub-
AGs“vor allem in den Jahrgangsstufen 5 bis 8. Dabei beobachtete sie u. a., dass die Schiiler sich leich-
ter fiir emotionale Themen 6ffneten und mit viel Freude kreative Gestaltungsmoglichkeiten suchten.

Karin Leopold

ist Studienratin im Forderschuldienst und arbeitet seit vielen Jahren im Mobi-
len Sonderpadagogischen Dienst an der Katharina-Fischer-Schule in Erding. Bis
zum Schuljahr 2010/2011 war sie auch in einer Schulvorbereitenden Einrichtung
tatig und erprobte und gestaltete Horspiele mit den Kindern. Ein besonderes

Erlebnis war es, wenn Kinder mit Migrationshintergrund ein Horspiel in ihrer
Muttersprache und in Deutsch héren konnten. Diese Form des Zuhérens und der Sprachférderung
fand groRen Anklang bei den Kindern und beeindruckte sie nachhaltig.

Britta Fried|

ist Studienratin im Forderschuldienst am Institut fir Horgeschadigte in Strau-
bing. Sie unterrichtet horgeschadigte Kinder vor allem in der Schuleingangspha-
se.Besonders hier ist eine aufmerksame Hoérhaltung sehr wichtig. Da die Schiiler
durch ihr eingeschranktes Horvermogen klare und deutliche Sprache benétigen,

wird viel Wert auf gute Horspiel-CDs gelegt. Die Horclubarbeit flie3t vor allem in
den Unterrichtsvormittag mit ein und findet als Unterrichtsprinzip tagliche Anwendung. Die Schiiler
zeigen viel Freude am Lauschen, Horen und Ratseln.



Anke Rabhansl

Anke Rabhansl ist Heilpadagogin und hat eine Ausbildung im Sozialtherapeuti-
schen Rollenspiel. Seit vielen Jahren arbeitet sie mit Kindern und Jugendlichen
mit dem Forderschwerpunkt geistige Entwicklung. Positive Erfahrungen bei der
Produktion eines Horspiels mit Schiilern der Grund- und Hauptschulstufe ge-

®  meinsam mit Bettina Réthlein (s.u.) weckten das Interesse, tiefer in konzentrier-
te ,Horarbeit“ einzusteigen und fiihrten zur Teilnahme am Arbeitskreis ,,Horclub fiir Férderschulen®.
Sie testete das Material mit Schiilern der Grund- und Hauptschulstufe sowie mit Schiilern der Be-
rufsschulstufe.

Bettina Réthlein

ist Sonderschullehrerin in der St. Nikolausschule (Forderzentrum geistige Ent-
wicklung) in Lohr am Main. Sie arbeitet mit Kindern vom Vorschul- bis Haupt-
schulalter. Besonderes Anliegen ist ihr die ,Unterstlitzte Kommunikation® fur
wenig- oder nichtsprechende Kinder, bei der lautsprachunterstiitzende Gebar-

den, Piktogramme, Lieder und auch unkonventionelle Ideen zum Einsatz kom-
men. Besonderen SpaR hatten alle Schiiler an Gerauscheratseln.

Kathrin Schmidt

arbeitet am sonderpadagogischen Forderzentrum 11, Augsburg-Ost, der Pan-
kratiusschule mit Klassenfiihrung in den Diagnose- und Forderklassen und als
Fachlehrerin fiir Musik in der Mittel- und Oberstufe. Die Hor- und Zuhérforde-
rung stellte sie zunehmend in der Musik-AG der Mittelstufe in den Mittelpunkt:

Die Schiiler beschaftigten sich mit Klangratseln und nahmen selber Ratsel auf.
Aus Schulgerdauschen entwickelten sie eine Klangkomposition, die sie am Computer verfremdeten.

Marianne Schwarzbach

war im Projektzeitraum Heilpadagogin am Foérderzentrum Wasserburg, Schwer-
punkt Lernen, Sprache, soziale und emotionale Entwicklung. Sie setzte geeig-
I nete Horspiele im Vorschulbereich und in der 1.Diagnoseforderklasse ein. Dabei
"i\k konnte sie eine Steigerung der Aufmerksamkeit und Ausdauer fiirs Zuhdren
s beobachten. Auch Kinder mit nichtdeutscher Familiensprache konnten durch

die einfache Sprache und durch die Wiederholungen in den Horspielen sowie durch die Kombination

mit den dazugehdrigen Bilderbiichern (z. B.,,Wer ruft denn da*) den Inhalt verstehen, nacherzahlen

und nachspielen. Die Kinder erlebten, wie spannend Zuhéren sein kann und warteten freudig auf
sihre“ nachste Horspielstunde.
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Barbara Stark

studierte Gehorlosenpadagogik. Sie ist Studienratin im Forderschuldienst am
Institut fiir Horgeschadigte in Straubing, an dem sie zunachst mehrere Jahre
hochgradig horgeschadigte Schiiler mit Unterstiitzung durch Gebardensprache
unterrichtete. Inzwischen arbeitet sie mit schwerhérigen und zentral auditiv
wahrnehmungsgestorten Kindern der ersten und zweiten Jahrgangsstufe, mit
denen sie das Material testete. Mit sehr grofRer Freude entwickelten die Kinder selbst Gerduschrat-
sel und eigene Horspiele.

Marion von Vlahovits

unterrichtet seit vielen Jahren als Sonderschullehrerin an einem Sonderpadago-
gischen Forderzentrum mit dem Schwerpunkt Lernen im Landkreis Regensburg.
Wahrend der Erarbeitung des Leitfadens zur Horerziehung an Forderschulen
arbeitete sie hauptsachlich im Bereich der Diagnose- und Forderklassen. Dabei
konnte sie immer wieder feststellen, wie wichtig eine kontinuierliche Schulung
des aktiven Zuhorens fiir alle Schiiler und Schiilerinnen ist. Die Tatsache, dass viele der praktischen
Ubungen sehr spielerisch angelegt waren, fiihrte zu einer hohen Motivation bei den Schiilern.

Dr. Andreas Vonier

arbeitete nach dem 2. Staatsexamen zunachst am SFZ-Landshut-Land und wech-
selte dann zurlick an das Forderzentrum Horen, Miinchen. Er unterrichtet vor
allem Klassen in der Mittelstufe. Neben der unterrichtlichen Tatigkeit ist er auch
im Mobilen sonderpadagogischen Dienst-Horen sowie in der Padagogisch-Au-
diologischen Beratungsstelle tatig.

Andrea Waidelich

ist Sonderschullehrerin und war wahrend des Arbeitskreises an einer Forder-
schule mit dem Forderschwerpunkt geistige Entwicklung in Oberbayern tatig.
Sie arbeitete in den Klassen 1 bis 4 mit der Horspielbox, sah begeisterte, moti-
vierte und konzentriert mitarbeitende Schiiler im wochentlichen Horclub und
erlebte ein wahres Griiffelo-Fieber in der gesamten Grundschulstufe.




Elfriede Weigelt

ist seit vielen Jahren Forderlehrerin an der Schule zur individuellen Lernforde-
rung in Diirrlauingen. Sie arbeitet dort schwerpunktmafig mit den Schiilern der
Jahrgangsstufen 7 bis 9.Neben der mathematischen Forderung liegt ihr Haupt-
schwerpunkt bei den musischen Fachern Musik, Chor und Kunsterziehung. Uber
den Horclub griindete sie ein Schiilerradioteam und produzierte mit den Kindern

mehrere Sendungen und Horspiele.

Albrecht Widmann

Stefanie Wiesner-Lebender

arbeitete wahrend des Projekts als Sonderschullehrerin in einer Schule mit dem
Forderschwerpunkt emotionale und soziale Entwicklung in Schwarzenbruck. In
den Jahrgangsstufen 3 bis 6 testete sie Horspiele auf ihre Verstandlichkeit und
auf Umsetzungs- und Gestaltungsmoglichkeiten innerhalb des reguldren Unter-
richts. Dabei stellte sich heraus, dass sehr heterogene Klassen aktiv, konzentriert

und gemeinsam Freude am Zuhdren gewannen. Viele Horspiele regten die Schiiler an, angeleitet

oder aus Eigeninitiative Horspiele kreativ auszugestalten.

Geli Schmaus

ist Sozialpadagogin (FH) und arbeitet beim Bayerischen Rundfunk im Hérfunk
als Reporterin und Autorin sowie als Moderatorin einer Kindersendung. Fiir die
Stiftung Zuhoren gestaltet sie Fortbildungen, arbeitet als Mediencoach fiir Leh-
rer und Schiiler und in der Projektentwicklung.

Judith Schonicke M.A.

ist Rundfunkjournalistin beim Bayerischen Rundfunk und Projektleiterin und
Referentin der Stiftung Zuhoren. Dort beschaftigt sie sich vor allem mit der
Entwicklung von Methoden und Konzepten zur Zuhorférderung im Elementar-
und Primarbereich. Bei der Arbeit fiir den vorliegenden Leitfaden konnte sie vor
allem ihre Erfahrungen aus der Entwicklung des Horclubmaterials zur Sprach-

forderung ,Horen ohne Grenzen® einbringen.
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