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Einleitung

Dinella Dolittle - liebevoll Diddy genannt - ist eine normale Schulerin und kennt mittlerweile
jeden Dr. Dolittle-Witz weit und breit. Ob sie mit Tieren sprechen kann, weil sie den gleichen
Nachnamen wie der weltberihmte Tierarzt tragt? Um solchen Situationen vorzubeugen, stellt
sich Diddy mit den Worten vor: "Hallo, mein Name ist Dinella Dolittle und nein, ich kann nicht
mit Tieren sprechen.”.

Eines Tages findet Diddy eine geheimnisvolle Nachricht in ihrem Zimmer mit einer Anweisung:
Sie soll zu einer bestimmten Uhrzeit eine Nuss auf ihrer Fensterbank ablegen. Kopfschittelnd
liest sie sich die Anweisung durch. Spielt ihr einer der Klassenkamerad*innen einen Streich?
Unglaubig, aber dennoch neugierig, befolgt Diddy die Anweisung in der Nachricht. Zu ihrer
eigenen Uberraschung taucht ein kleines Eichhérnchen piinktlich um die genannte Uhrzeit auf
ihrer Fensterbank auf und nimmt sich zdgerlich die Nuss. Fasziniert und den Atem anhaltend
beobachtet die junge Schiilerin das Geschehen, bis der Nager sie bemerkt. Mit Pfoten, Nase,
Ohren und seinem Schwanzchen gibt er ihr Zeichen, die Diddy erstaunlicherweise versteht.

Ist Diddy vielleicht doch eine Nachfahrin des beriihmten Tierarztes Doktor Dolittle? Sie begibt
sich zur mysteridsen Villa Fauna und deckt dort Erstaunliches auf. Diddy bleibt allerdings keine
Zeit, das Geschehen zu verarbeiten, schlieBlich ist das erst der Anfang ihres tierischen
Abenteuers.
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Zur Produktion und zum Einsatz im Unterricht und fir zuhause

Eigentlich mag Dinella, auch Diddy genannt, ihren Nachnamen Dolittle nicht. Sie besitzt zwar
denselben Nachnamen wie der berihmte Doktor Dolittle, aber eine direkte Nachfahrin von ihm
kann sie kaum sein. Mit Tieren sprechen ist namlich nicht gerade Diddys Starke, auch wenn
sie es gerne konnte. Als jedoch eines Tages ein Eichhdrnchen auf ihrem Fensterbrett
auftaucht und ihr mit Pfoten, Nase, Ohren und Schwanz Zeichen gibt, versteht Diddy
erstaunlicherweise, was das Tier ihr sagen will. Vielleicht ist sie doch mit Doktor Dolittle
verwandt und hat sein Talent, mit Tieren zu sprechen, geerbt?

Nachdem das Eichhdrnchen ihr ein geheimnisvolles Haus in der Nachbarschaft zeigt, wandelt
sich Dinellas vollkommen normales Leben schlagartig. In dem Haus, der Villa Fauna, wohnt
nicht nur ihr Onkel, mit dem die Familie seit Jahren keinen Kontakt mehr hat. Das Haus scheint
zudem eine Praxis fur verletzte Tiere zu sein. Als sich dann auch noch herausstellt, dass
niemand anderes als Dinellas Onkel genau diesen Tieren hilft und dringend Dinellas
Unterstitzung benétigt, ist Diddy ganz hin und weg. lhr ist klar: Sie will helfen! Mithilfe ihres
Onkels lernt sie “Monaffpo”, eine Sprache, mit der sie sich mit den Tieren unterhalten kann.
Ihre Gabe, sich mit den Tieren gut zu verstandigen, wird auf die Probe gestellt, als auf einmal
ein sogenannter Karunkelhokko in der Praxis erscheint. Dieser frisst nicht, sieht sehr traurig
aus und scheint kaum an “Monaffpo” interessiert zu sein.

Merete Brettschneider schllpft in der Geschichte Villa Fauna - Dinella und die geheime
Sprache der Tiere in die Rolle der Protagonistin Dinella. Im Weiteren gibt sie die
unterschiedlichsten Gerausche der vorkommenden Tiere mit hdchster Authentizitat wieder.
Mit einer warmen und lebendigen Stimme erzahlt die Erzahlerin von dem Abenteuer, in dem
Dinella viele neue und tierische Freundschaften schlie3t. Das gleichnamige Buch von Mara
Andeck erscheint beim Boje-Verlag.

Die Geschichte behandelt Themen wie beispielsweise:

e Freundschaft,
e Tierliebe,
e Gebardensprache und

e Familie.

Das Hérbuch Villa Fauna - Dinella und die geheime Sprache der Tiere ist eine Produktion von
Lubbe Audio und ist fir Kinder ab funf Jahren empfohlen. Die einzelnen Tracks sind zwischen
drei und vier Minuten lang, sodass jeder Track ein Kapitel umfasst.

Titelliste

Titel 1: Wie alles anfing 07:48 min
Titel 2: Was mit der Schachtel geschah 07:41 min
Titel 3: Das Ratsel des Eichhdérnchens 06:47 min
Titel 4: Die seltsame Mauer 07:01 min
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THi(:tr(;eldlg:deSMO"ats Lauter Familiengeheimnisse 04:36 min
Titel 6: Die merkwidrdigste Tierklinik der Welt 03:59 min
Titel 7: Ein komischer Vogel 04:11 min
Titel 8: Monaffpo fur Anfanger 03:58 min
Titel 9: Ein Geschenk mit schlimmen Folgen 07:22 min
Titel 10: Was der Karunkelhokko erzghlte 02:28 min
Titel 11: Kinder kénnen wirklich mehr als man denkt 03:50 min
Titel 12: Diddys Idee 02:56 min
Titel 13: Wie alles endete 05:29 min

Gesamtldnge: ca. 124 min

Aufbau

Die Geschichte hat einen Anfang, der viele Kinder anspricht und in dem sie sich in ihrem
eigenen Alltag wiederfinden kénnen. Sie wird mithilfe einer passenden und angenehmen
Erzahlerstimme vermittelt, die sehr gut verstandlich ist. Die Handlung ist durch die Einteilung
in einzelne Kapitel gut nachvollziehbar. Es folgt ein roter Faden, der das Zuhdren und
Verstandnis erleichtert. Neben Dinella gibt es viele Nebencharaktere, die von derselben
Erzahlerstimme gesprochen werden. Aufgrund der unterschiedlichen und vielfaltigen
Stimmlagen sind sie einfach voneinander zu unterscheiden und bieten viel HorspaB.

Ideen zur Umsetzung
Die folgenden Methoden eignen sich besonders fir Themen rund um die Tierwelt sowie
Tierliebe, Freundschaft, Familie und Gebardensprache.

Durch die Auseinandersetzung mit den Tieren, die in der Geschichte vorkommen, erweitern
die Kinder ihren Wortschatz und ihr Allgemeinwissen. Zusétzlich wird die Fantasie bei
Aufgaben angeregt, bei denen die Kinder selbst tatig werden kdnnen. Diese helfen ihnen, sich
mit der Protagonistin der Handlung zu identifizieren. Musikalische Untermalungen einzelner
Charaktere verschaffen ein besseres Horverstandnis. Im Weiteren werden die Kompetenzen
im Bereich der Gebardensprache geférdert. Das Malen von Bildern starkt die Imagination und
Vorstellungskraft der Kinder. Nicht zuletzt sensibilisieren die Methoden auf die Geflhle und
das Verhalten anderer und schaffen ein Bewusstsein flir einen respektvollen Umgang
miteinander.

Ubungen zum Bilden einzelner Wérter und Satze in Gebardensprache verschafft den Kindern
erste Kenntnisse in dieser Sprache. AuBBerdem hilft ihnen das Malen von beschriebenen Orten
der Handlung, sich die Kulisse besser vorstellen zu kénnen. Fragen zu den Tieren und speziell
zum Karunkelhokko erweitert den Wissenshorizont der Kinder. Ubungen zu der erwahnten
Sprache “Monaffpo” lassen die Kinder selbst einfallsreich werden.
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Gedankenaustausch und Weiterdenken

In dieser Kategorie finden Sie Methoden, die fir eine Diskussion mit vorausgehender oder
anschlieBender Recherche geeignet sind. Dabei sollen sich die Kinder kritisch mit
verschiedenen Themen auseinandersetzen. Dadurch wird die Recherche-Kompetenz
geférdert und die Kinder lernen, mit den gefundenen Informationen ihren eigenen Standpunkt
zu vertreten. Diese Kategorie ist aufgrund der weiterflihrenden Recherche ab Klasse finf zu
empfehlen.

Gedankenaustausch und Weiterdenken - Musik

Stellt euch vor, ihr seid in der Praxis des Doktors. In eurem Wartezimmer sitzen die
unterschiedlichsten Patient*innen: Katzen, Schweine, Végel, Schnecken etc.

Entscheidet nun gemeinsam, welche Patient*innen ihr in der Villa Fauna vorfindet. Uberlegt
euch, welches der euch bekannten Instrumente zu den jeweiligen Tier-Patient*innen am
besten passt. Achtet allerdings darauf, dass die Patient*innen vor der Behandlung womdglich
Schmerzen haben und somit etwas trauriger und mitgenommener klingen. Wohingegen sie
nach der Behandlung schmerzfrei und gliicklicher aus der Villa Fauna spazieren. Andern sich
die Instrumente oder sind es die Melodie und das Tempo, welches angepasst werden muss?

Gedankenaustausch und Weiterdenken - Aligemein

In dieser Kategorie finden Sie Methoden, bei denen Kinder verschiedene Aspekte des
Hérmediums selbst nachmachen und ausprobieren sollen. Durch diese Methoden werden die
Kinder in ihrer Kreativitit angeregt und zum aufmerksamen, reflektierten Zuhdren
motiviert. Empfohlen wird die Kategorie vorwiegend ab dem Kindergartenalter.

Dinella Dolittle, genannt Diddy, ist vermutlich eine Nachfahrin des berihmten Doktors John
Dolittle. Er konnte mit Tieren sprechen und auf diese Weise als Tierarzt viele kranke Tiere
heilen. Diddy liebt Tiere und méchte ihnen auch gerne helfen. Als sie durch die Begegnung
mit Paulchen dem Eichhdrnchen ihren Onkel December Dolittle trifft, bekommt sie die
Gelegenheit dazu. Sie beginnt, als seine Assistentin fur ihn zu arbeiten. Schon bald steht sie
vor einem Ratsel: Ein seltsamer Vogel taucht in der Praxis auf, er frisst nicht und sieht
traurig aus.

e Wie spricht der Vogel mit ihr?

e Wie erkennt sie, was dem exotischen Karunkelhokkos fehlt?
e Habt ihr selbst mal ein krankes Tier gepflegt?

e Wenn ja, welches?

e Wie habt ihr ihm geholfen, wieder gesund zu werden?

’“>Ifa K .. Stiftung

4 % Eine Initiativevon _ . mmmes und ZUhOTEN



Hormedium des Monats

Die Dolittles sind bekannt fir ihre Gabe, mit Tieren sprechen zu kénnen und diese zu
verstehen. Entfernte Verwandte wie December Dolittle oder auch Diddy Dolittle kénnen es
allerdings nicht. December entwickelt eine andere Methode, um sich mit den Tieren
verstandigen zu kénnen. Er entwickelte eine Sprechweise, die ihnen trotzdem das Sprechen
ermoglicht. Das “Sprechen” mit den Handen und FufRen. Sie dhnelt der Gebardensprache,
einer Sprache fir Menschen, die nicht héren oder nicht héren und sprechen kdnnen.

Mit dieser Webseite kdnnt ihr die Gebardensprache verstehen, sowie Wérter und Sétze
nachschlagen und Ubersetzen lassen.

Sucht nach den Wértern: Vogel, krank, Name, Tiere
Satz: Mein Vogel ist krank

Mein Name ist ...

Wie heif3t du?

Ubersetzung von Wértern in die Gebiardensprache
Bitte gib die Wérter in den Suchschlitz ein:

[Bild 1]

[Bild 2]
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Vogel Substantiv

Vogelperspektive substant A
Vogelbad substant é

Vogelhaus substant /é’

Vogelspinne substant B%\

Vogelstange substant

Vogelscheuche substant

Nahlen Sie eine Sprach

Vogelkifig -
Vogelbeere substantiv S Englisch (Vereinigtes Kénigreich)
Vogelbeere substant B Russisch (Russland)

Tiirkisch

I Polnisch

Wenn ihr noch mehr Uber die Gebardensprache erfahren méchtet, kénnt ihr euch auf dieser
Seite weiter informieren:

Link zur Website: Wie funktioniert die Gebardensprache

Nachmachen

In dieser Kategorie finden Sie Methoden, bei denen Kinder verschiedene Aspekte des
Hérmediums selbst nachmachen und ausprobieren sollen. Durch diese Methoden werden die
Kinder in ihrer Kreativitdt angeregt und zum aufmerksamen, reflektierten Zuhdren
motiviert. Empfohlen wird die Kategorie vorwiegend ab dem Kindergartenalter.

Nachmachen - Sprache

Als Diddy und das Eichhérnchen Paulchen sich die ersten Male begegnen, kommunizieren
sie mit Hilfe von Zeichen und Kérpersprache, um sich einander vorzustellen. Im Laufe der
Geschichte stellt sich heraus, dass sich diese erfundene Tiersprache “Monaffpo” nennt. Zu
der Tiersprache kommen der Mund, die Ohren, die Nase, die Augen, die Fii3e, das Fell und
der Po zum Einsatz.

Schnappt euch euren Sitznachbar und stellt euch mit eurem eigenen Namen vor, indem ihr
selbst ,Monaffpo” sprecht. Wie leicht bzw. schwer fallt euch die Kommunikation in dieser
Tiersprache?
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Weiterdenken und Ausprobieren

In dieser Kategorie finden Sie Methoden, die den Kindern dabei helfen sollen, sich mit einem
Thema intensiver auseinanderzusetzen und dabei Aktionen auszuprobieren sowie
durchzuftihren. Empfohlen wird die Kategorie vorwiegend ab dem Kindergartenalter.

Weiterdenken und Ausprobieren - Tiere

In eurem H6rmedium habt inr bestimmt verschiedene Tiere erkannt.

e Konnt ihr die Tiere benennen? Hoéren sie sich anders an als in der Realitat?

e Sammelt alle vorkommenden Tierlaute und versucht, sie nachzumachen.

e Konnt ihr anhand der Geschichte herausfinden, was die verschiedenen Tiere gern
fressen?

e Karunkelhokkos sind flr ihre lauten Rufe bekannt. Wie stellt ihr euch diese Laute
vor? Kénnt ihr sie nachmachen?

e Aufdem Cover des Horbuchs ist auch ein Karunkelhokko abgebildet. Kénnt ihr

erraten, wie er aussieht?

Forderung der Fantasie

In dieser Kategorie finden Sie verschiedene Methoden, mit denen die Kinder selbst kreativ
werden kénnen. Mit unterschiedlichen Methoden, wie freies Schreiben und Musizieren,
werden Fantasie und Erfindungsreichtum der Kinder angeregt. Diese Kategorie ist ab dem
Grundschulalter zu empfehlen.

Férderung der Fantasie - Aligemein

Die merkwurdige Tierklinik von Doktor December Dolittle befindet sich in einem
geheimnisvollen Haus in einem verwucherten Park. Dort leben in Blischen und Baumen viele
verschiedene wilde Tiere. Manche von ihnen werden bereits vom Doktor behandelt.

Male die Villa Fauna zusammen mit dem Park, der das alte Haus umgibt. Verstecke ein paar
der in der Geschichte genannten Tiere im Gebisch des Parks. Lasse ein*e Freund*in oder
ein Familienmitglied nach den verborgenen Tieren in deinem Bild suchen.

Gedankenaustausch

In dieser Kategorie finden Sie Methoden, die die Kinder zum Diskutieren anregen sollen. Dabei
gibt es verschiedene Ansétze, wie ein Gedankenaustausch stattfinden kann. Die Kinder sollen
dadurch lernen, sich mit Themen Kritisch auseinanderzusetzen, ihre Meinung zu u3ern und
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mit der Meinung anderer umzugehen. Aufgrund der Themenvielfalt kann diese Kategorie -
dem jeweiligen Anspruchsniveau angemessen - ab dem Kindergartenalter eingesetzt werden.

Gedankenaustausch - Verhalten & Gefuhle

Dinella Dolittle wird wegen ihres Namens haufig auf Dr. Dolittle angesprochen und findet das
Uberhaupt nicht toll. Sie hat deshalb angefangen, den Witz Gber ihren Namen selbst zu
machen, damit es andere nicht tun. Hattet ihr auch bereits eine solche Situation, in der ein
Witz (iber euren Namen gemacht wurde? Uberlegt euch, wie ihr in einer solchen Situation
eurem Gegenuber klarmachen kénnt, dass ihr das nicht méchtet.

Fazit

Villa Fauna - Dinella und die geheime Sprache der Tiere ist ein spannendes und
fantasiereiches Hoérbuch, in dem Dinella Dolittle die Sprache der Tiere erlernt und auf
erstaunliche Abenteuer und Familiengeheimnisse trifft. Das Hérbuch meistert es, die lange
Geschichte schén und spannend zu erzghlen. Es werden zeitlose Themen angesprochen wie
Familie, Freundschaft, Tierliebe und Gebardensprache. Die Kernaussage der Geschichte ist
padagogisch wertvoll, da wichtige Werte wie Selbstvertrauen und Fantasie geférdert werden.
Das Bild Cover des Hérbuchs ist individuell und ansprechend gestaltet, sodass es die
Zielgruppe zum Reinhdren einladt.
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Bonus

Horprobe auf der Verlagsseite:

[Link zur Verlagsseite]
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Angaben zur Produktion

Ungekdrzte Lesung

fir Kinder ab 4 Jahren

“Villa Fauna - Dinella und die geheime Sprache der Tiere”
Autor*in: Mara Andeck
Umfang: 2 CD, ca. 124 min

Erscheinungsdatum: 30.09.2022

Sprecher*innen: Merete Brettschneider
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Bibliographische Angaben

2 Audio-CD

“Villa Fauna - Dinella und die geheime Sprache der Tiere”
Tracks, ca. 124 Minuten

ISBN: 978-3-7857-8474-7

Preis: 13,99 Euro

Das ,HOrmedium des Monats“ erscheint ebenfalls beim Institut fur angewandte
Kindermedienforschung (IfaK) der Hochschule der Medien, Stuttgart.

Zusammenfassung und didaktische Anregungen: Angelika Charubin, Annalena Rosskopf,
Clara Kimmerer, Panavy Touch, Pauline Armbruster und Sorija Chap

Redaktion: Volker Bernius (Fachbeirat Stiftung Zuhéren)
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